Rancangan Pelajaran Tahunan

Pendidikan Seni - Tahun 3

	MINGGU
	TEMA / TAJUK PENYERAPAN
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN / KANDUNGAN
	CATATAN / IMPAK

	1


	Gambar secara montaj

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP

M/S 119
	Idea membuat gambar 

secara montaj
	Semua kemahiran telah dikuasai 

	2
	Corak berulang

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP

M/S 134
	Membuat corak berulang
	

	3


	Topeng serkup

- Membuat binaan
	Rujuk HSP 

M/S 150
	Membuat topeng serkup
	

	4


	Wau

- Mengenal kraf tradisional
	Rujuk HSP 
M/S 171
	Membuat wau cantik
	

	5


	Capan

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP

M/S 122
	Membuat gambar secara capan benda alam
	

	6


	Corak capan tali

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP

M/S 135
	Menghasilkan rekaan corak daripada capan tali
	

	7
	Model (Haiwan fantasi)

- Membuat binaan
	Rujuk HSP
M/S 151


	Membuat model haiwan fantasi
	

	8
	Hiasan diri

- Mengenal kraf tradisional


	Rujuk HSP

M/S 178
	Membuat hiasan diri daripada bahan kutipan
	

	9
	Olahan warna

· Melukis dan membuat gambar


	Rujuk HSP

M/S 123
	Olahan warna dalam catan untuk menggambar
	

	10


	Corak secara lipatan / guntingan

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP
M/S 136
	Menghasilkan corak berulang dan 

berpusat secara lipatan dan guntingan
	Semua kemahiran telah dikuasai

	11
	Alat permainan (Kenderaan)

- Membuat binaan
	Rujuk HSP

M/S 152
	Membina alat permainan jenis 

kenderaan
	

	12
	Anyaman kelarai

- Membuat kraf tradisional
	Rujuk HSP 
M/S 174
	Menghasilkan anyaman kelarai yang 

mudah


	

	13
	Kolaj (Alom benda)

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP

M/S 124
	Menghasilkan gambar secara kolaj 

dengan benda alam


	

	14
	Corak bebas (Tiupan krayon cair)

- Membuat rekaan dan corak


	Rujuk HSP
M/S 137
	Menghasilkan corak bebas dengan 

tiupan krayon cair.
	

	15
	Model (Seni tanam)

- Membuat binaan
	Rujuk HSP
M/S 156
	Membuat model seni taman


	

	16
	Tembikar (Lingkaran dan picitan)

- Mengenal kraf tradidional
	Rujuk HSP
M/S 176
	Membuat tembikar kombinasi secara 

lingkaran dan picitan.
	

	17
	Gambar (Fantasi)

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP

M/S 125
	Mempertingkatkan daya imaginasi dengan

membuat gambar bertemakan fantasi
	

	18
	Corak (Tarikan tali berwarna)

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP

M/S 138
	Membuat corak secara tarikan tali 

berwarna.
	

	19
	 Robot mudah

- Membuat binaan
	Rujuk HSP

M/S 158
	Membuat robot mudah
	Semua kemahiran telah dikuasai

	20
	Model gasing (Mobail)

- Mengenal kraf tradisional
	Rujuk HSP

M/S 181 
	Membuat model gasing yang digunakan 

untuk mobaail.
	

	21
	Gambar (Teknik campuran)

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP

M/S 126
	Menghasilkan gambar dengan teknik 

campuran
	

	22
	Corak (Bahan campuran)

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP

M/S 140
	Membuat corak dengan bahan camouran.
	

	23
	Model (Bangunan)

- Membuat binaan
	Rujuk HSP

M/S 160
	Menyusun objek untuk dijadikan model

bangunan
	

	24
	Wau

- Mengguna kraf tradisional
	Rujuk HSP

M/S 171
	Membuat wau cantik
	

	25
	Gambar (Pelbagai warna)

- Melukis dan membuat gambar
	RujukHSP

M/S 128
	Membuat gambar kesan pelbagai warna
	

	26
	Corak (Cermin atas kertas)

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP

M/S 141
	Menghasilkan corak cerminan di atas kertas
	

	27
	Bentuk haiwan

- Membuat binaan
	Rujuk HSP

M/S 162
	Membuat bentuk haiwan dari segi lipatan 

kertas
	

	28
	Kraf batik

- Mengenal kraf tradisional
	Rujuk HSP

M/S 172
	Memperkenalkan motif daripada benda alam dalam kraf batik.
	

	29
	Gambar (Teknik basahan kertas)

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP

M/S 128
	Membuat gambar dengan teknik basahan

kertas.
	

	30
	Corak 

(Susunan dan potongan jalinan)

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP
M/S 142
	Menghasilkan corak daripada susunan dan  potongan jalinan
	Semua kemahiran telah dikuasai

	31
	Bunga hiasan

- Membuat binaan
	Rujuk HSP

M/S 163
	Membuat bunga hiasan
	

	32
	Kelarai mudah

- Mengenal kraf tradisional
	Rujuk HSP

M/S 174
	Menghasilkan anyaman kelarai yang mudah
	

	33
	Gambar ( Bahan asas minyak )

- Melukis dan membuat gambar 
	Rujuk HSP

M/S 130
	Membuat gambar berdasarkan halangan 

bahan asas minyak
	

	34
	Corak (Kolaj)

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP

M/S 146
	Membuat corak secara kolaj pada 

permukaan benda
	

	35
	Alat muzik

- Membuat binaan
	Rujuk HSP

M/S 165
	Membuat alat muzik perkusi
	

	36
	Tembikar

- Mengenal kraf tradisional
	Rujuk HSP
M/S 176
	Membuat tembikar kombinasi secara 

lingkaran dan picitan
	

	37
	Ton warna

- Melukis dan membuat gambar
	Rujuk HSP
M/S 131
	Mempelajari tentang ton warna melalui teknik basuhan untuk menghasilkan gambar
	

	38
	Corak geometri

- Membuat rekaan dan corak
	Rujuk HSP
M/S 148
	Menghasilkan dalam rupa geometri dengan 

pelbagai jalinan secara stansil
	

	39
	
Binaan bebas

- Membuat binaan
	Rujuk HSP
M/S 169
	Membuat binaan secara bebas dengan 

dawai lembut.
	

	40
	Model (Gasing)

- Mengenal kraf tradisional
	Rujuk HSP
M/S 181
	Membuat model gasing yang digunakan 

untuk mobail
	


TamaT

Fail: ps3 dengan muka surat 1 dari 4. nor isna

