RANCANGAN TAHUNAN MATEMATIK 

TAHUN 3

PENGGAL  PERTAMA

	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	01


	NOMBOR BULAT HINGGA 700


	Murid dapat:

1. Menamakan dan menentukan nilai nombor hingga 700.

2. Menulis angka bagi sebarang nombor

hingga 700.

3. Menentukan nilai tempat bagi sebarang 

nombor  hingga 700

4. Membundarkan sebarang nombor hingga 700 kepada puluh yang terdekat.

 
	1. Menamakan dan menentukan nilai nombor hingga 700.

2. Menulis angka bagi sebarang nombor

hingga 700.

3. Menentukan nilai tempat bagi sebarang

nombor hingga 700.

4. Membundarkan sebarang nombor hingga

700 kepada puluh yang terdekat.

            
	Rujuk HSP

1.1 – 1.6

2.1 – 2.2

3.1 – 3.5

4.1 – 4.2



	02


	TAMBAH DALAM LINGKUNGAN

700
	1. Menambah nombor tiga digit dengan

nombor satu digit,dua digit,atau tiga digit.

a. tanpa mengumpul semula,

b. mengumpul semula dari sa ke puluh

c. mengumpul semula dari puluh ke ratus.


	1. Menambah sebarang dua nombor dengan

mengumpul semula dari sa ke puluh dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 700

2. Menambah sebarang dua nombor dengan 

mengumpul semula dari puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.

3. Menambah sebarang dua nombor,satu 

digit dan tiga digit,dengan mengumlpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.

 
	1.1 – 1.5

2.1 - 2.4

3.1 – 3.2



	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK 

	03
	
	1. Menambah sebarang dua nombor

a. satu digit dan tiga digit,

b. dua digit dan tiga digit,

c. tiga digit dan tiga digit

dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratusl,hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.

2. Mengarang cerita berdasarkan ayat 

matematik tambah yang diberi.

3. Menyelesaikan masalah harian tambah 

yang melibatkan penambahan dua nombor,hasil tambahnya tidak lebih

daripada 700.


	4. Menambah sebarang dua nombor,dua digit atau tiga digit dan tiga digit dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 700. 

5. Menambah sebarang dua nombor tiga digit,satu daripadanya mengandungi sifar,dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.

6. Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan penambahan dua nombor,dengan atau tanpa mengumpul semula,hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.


	4.1 – 4.3

5.1 – 5.2

6.1 – 6.3




	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	04
	
	1. Menambah sebarang tiga nombor 

hingga tiga digit tanpa mengumpul semula.

2. Menambah satu nombor tiga digit dengan sebarang dua nombor hingga tiga digit dengan mengumpul semula:

a. sekali sahaja,

b. dua kali.

3. Mengarang cerita mengikut ayat matematik tambah berturut-turut yang diberi,hasil tambah tidak lebih daripada 700.

4. Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan penambahan tiga nombor,hasil tambah tidak lebih daripada 700.  

   
	7. Menambah sebarang tiga nombor 

dengan mengumpul semula dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.

8. Menyelesaikan masalah harian 

yang melibatkan penambahan tiga nombor dengan atau tanpa mengumpul semula,hasil tambahnya tidak lebih daripada 700.
	7.1 – 7.2

8.1 – 8.3
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	TOLAK DALAM LINGKUNGAN 700
	1.  Menolak nombor satu digit daripada 

     nombor tiga digit hingga 700:

a. tanpa mengumpul semula,

b. dengan mengumpul semula dari puluh ke sa.

2.  Menolak nombor dua digit daripada 

     nombor tiga digit hingga 700:

a. tanpa mengumpul semula

b. dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh.
	1. Menolak sebarang nombor satu 

digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula dari puluh ke sa.

2. Menolak sebarang nombor dua 

digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh.
	1.1 – 1.2

2.1 – 2.5



	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	
	
	
	3. Menolak sebarang nombor satu 

digit  daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh  dan puluh ke sa.
	

	06


	
	1. Menolak sebarang  nombor satu 

digit,dua digit,dan tiga digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 tanpa atau dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh dan puluh ke sa.

2. Menolak sebarang nombor tiga 

digit daripada gandaan seratus atau nombor tiga digit hingga 700 yang mengandungi sifar di tempat puluh,dengan mengumpul semula.

3. Membina dan merekodkan cerita 

Berdasarkan ayat matematik yang diberi.
	4. Menolak sebarang nombor dua digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh dan puluh ke sa.

5. Menolak sebarang nombor tiga digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh dan puluh ke sa.

6. Menolak sebarang nombor tiga digit daripada sebarang nombor gandaan seratus hingga 700 dengan mengumpul semula.

7. Menolak sebarang nombor tiga digit daripada sebarang nombor tiga digit yang mengandungi sifar hingga 700 dengan mengumpul semula.


	


	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK
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	1. Menyelesaikan masalah harian 

tolak yang melibatkan nombor hingga 500 dengan atau tanpa mengumpul semula.

2. Menolak berturut-turut dua nombor

daripada sebarang nombor tiga digit:

a. Tanpa mengumpul semula,

b. Dengan mengumpul semula.

3.   Membina dan merekodkan cerita

      daripada ayat matematik yang 

      diberi.

4.   Menyelesaikan masalah harian 

yang melibatkan penolakan

      berturut-turut dua nombor daripada 

      sebarang nombor tiga digit hingga 

      700.
	8. Menyelesaikan masalah yang 

melibatkan penolakan nombor hingga tiga digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula.

9.   Menolak berturut-turut dua nombor       

      hingga tiga digit daripada sebarang 

      nomobr tiga digit hingga 700.

10. Menyelesaikan masalah harian 

yang melibatkan penolakan berturut-turut dua nombor daripada

sebarang nombor tiga digit hingga 700 dengan mengumpul semula.
	8.1 – 9.2

10.1 – 10.3
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	DARAB DALAM LINGKUNGAN 700
	1. Mendarab nombor gandaan 

sepuluh dengan nombor satu digit,hasil darabnya tidak lebih daripada 700.

2.   Menyelesaikan masalah darab  yang melibatkan sebarang dua nombor,gandaan sepuluh,dan nombor satu digit,hasil darabnya tidak lebih daripada 700. 


	1. Mendarab sebarang dua nombor;

gandaan sepuluh,dan satu digit,hasil darabnya tidak lebih daripada 700.

2. Menyelesaikan masalah darab 

yang melibatkan sebarang dua nombor,gandaan sepuluh,dan satu digit,hasil darabnya kurang daripada 700.

3. Mendarab sebarang dua nombor,

dua digit,dan satu digit dengan mengumpul semula dari sa ke puluh,hasil darabnya tidak lebih daripada 700.

· Cuti Hari Raya Haji.
	1.1 – 1.7

3.1 – 2.3

3.1 – 3.3

	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	09
	
	1. Mendarab sebarang dua nombor,

dua digit,dan satu digit,hasil darabnya tidak lebih daripada 700,

a. Tanpa mengumpul semula

b. Dengan mengumpul semula dari sa ke puluh,

c. Dengan mengumpul semula dari puluh ke ratus,

d. Dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus.

2. Menukar ayat matematik darab 

kepada bentuk lazim.

3.   Menyelesaikan masalah darab 

yang melibatkan sebarang dua nombor,dua digit dan satu digit dengan mengumpul semula,hasil darabnya  kurang daripada 700.


	4. Mendarab sebarang dua nombor

dua digit,dan satu digit dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus,hasil darabnya tidak lebih daripada 700.

5. Menyelesaikan masalah darab 

yang melibatkan sebarang dua nombor,dua digit dan satu digit,dengan mengumpul semula,hasil darabnya kurang daripada 700.
	4.1 – 4.3

5.1 – 5.3

	10

MINGGU
	BAHAGI DALAM LINGKUNGAN 700

TAJUK
	1. Membahagi nombor kurang dari

pada 100 dengan nombor satu digit,dengan mengumpul semula dari puluh ke sa.

2. Menyelesaikan masalah bahagi 

yang melibatkan pembahagian tersebut diatas.

3. Membahagi sebarang nombor tiga 

hingga 700 dengan sebarang nombor satu digit dengan mengumpul semula dari ratus kepuluh, hasil bahaginya nombor dua digit.

OBJEKTIF
	1.  Membahagi sebarang nombor yang

     kurang daripada 100 dengan

     sebarang nombor satu digit dengan

     mengumpul semula dari puluh ke

     sa,berbaki dan tanpa baki,

2.  Menyelesaikan masalah bahagi

yang melibatkan pembahagian nombor kurang daripada 100 dengan nombor satu digit dengan mengumpul semula,berbaki dan tanpa baki.

3.  Membahagi sebarang nombor 3

    digit hingga 700 dengan sebarang

KEMAHIRAN
	CATATAN /

IMPAK

	
	
	
	     nombor satu digit dengan 

     mengumpul semula dari ratus ke 

     puluh,hasil bahaginya nombor dua 

     digit,berbaki dan tanpa baki.
	

	11

MINGGU


	TAJUK
	1.  Menyelesaikan masalah bahagi 

     yang melibatkan pembahagian 

     tersebut di atas.

2.  Membahagi sebarang nombor tiga

     digit hingga 700 dengan sebarang

     nombor satu digit dengan mengum-

     pul semula dari ratus ke puluh dan

     puluh ke sa,hasil bahaginya 

     nombor dua digit.

3.  Menyelesaikan masalah bahagi 

     yang melibatkan pembahagian

     nombor tiga digit hingga 700 

     dengan nombor satu digit dengan

     mengumpul semula dari ratus ke 

     puluh dan puluh ke sa,hasil 

     bahaginya nombor dua digit,berbaki 

     dan tanpa baki.

OBJEKTIF


	4.  Menyelesaikan masalah bahagi 

     yang melibatkan pembahagian 

     nombor tiga digit hingga 700 

     dengan nombor satu digit dengan

     mengumpul semula dari ratus ke

     puluh , hasil bahaginya nombor dua 

     digit,berbaki dan tanpa baki.

5.  Membahagi sebarang nombor 

     tiga digit hingga 700 dengan

     sebarang nombor satu digit dengan

     mengumpul semula dari ratus ke

     puluh dan puluh ke sa,hasil 

     bahaginya nombor dua digit,berbaki

     dan tanpa baki.

6.  Menyelesaikan masalah bahagi 

     yang melibatkan pembahagian

     nombor tiga digit hingga 700 

     dengan mengumpul semula dari

     ratus ke puluh dan puluh ke sa,

     hasil bahaginya nombor dua digit,

     berbaki dan tanpa baki.

*  Cuti Awal Muharam

KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	12
	WANG ( A ) 
	1. Menentukan nilai wang kertas 

RM 10,RM 20 dan RM 50.

2. Menyatakan jumlah nilai wang 

dalam ringgit dan sen hingga 

RM 100.
	1. Menentukan nilai wang kertas 

RM 10, RM 20, dan RM 50.

2. Menyatakan jumlah nilai wang 

dalam ringgit dan sen hingga 

RM 100.
	1.1 – 1. 4

2.1 – 2. 8



	13

MINGGU
	TAJUK
	1.  Menyelesaikan operasi tambah dan

     operasi tolak yang melibatkan wang

     hingga RM 100.

2.  Menyelesaikan masalah harian 

     yang melibatkan operasi tambah 

     dan operasi tolak. 

OBJEKTIF
	3.  Menyelesaikan operasi tambah dan

     tolak yang melibatkan wang hingga 

     RM 100.

4.  Menyelesaikan masalah harian 

     yang melibatkan operasi tambah 

     dan tolak ke atas wang:

a. dalam ringgit hingga RM 100

b. dalam ringgit dan sen hingga RM 5. 

KEMAHIRAN


	2.2 – 3.4

4.1 – 4.3

CATATAN/

IMPAK

	14
	PECAHAN ( A )
	1. Menamakan pecahan wajar yang 

penyebutnya 2, 4, 8, 3, 6, 9, 5, 7, dan 10.

2. Menulis pecahan wajar yang 

penyebutnya 2, 4, 8, 3, 6, 9, 5, 7, dan 10.


	1. Menamakan pecahan wajar yang 

penyebutnya 2 dan 4.

2. Menulis pecahan wajar yang 

penyebutnya 2 dan 4.

3. Menamakan pecahan wajar yang

penyebutnya 8.

4. Menulis pecahan wajar yang 

penyebutnya 8. ( 1/8 hingga 7/8 )


	1.1 – 1.4

2.1 – 2.2

3.1 – 3.4

4.1 – 4.2



	MINGGU


	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	15
	
	1. Menamakan pecahan wajar yang 

penyebutnya 2, 4 , 8, 3, 6, 9, 5, 7, dan 10.

2. Menulis pecahan wajar yang

penyebutnya 2, 4, 8, 3, 6, 9, 5, 7, dan 10.
	5. Mengenal pecahan wajar yang 

penyebutnya 3, 6, dan 9.

6. Menulis pecahan wajar yang 

penyebutnya 3, 6, dan 9.

7. Mengenal pecahan wajar  yang

penyebutnya 5, 7, dab 10.

*  Cuti Hari Buruh
	5.1 – 5.4

5.1 – 6.2

7.1 – 7.4



	16

17

MINGGU


	MASA DAN WAKTU ( A )

TAJUK


	1. Menulis pecahan wajar yang

Penyebutnya 2, 4, 8, 3, 6, 9, 5, 7, dan 10.

2. Membandingkan nilai dua pecahan

wajar dengan penyebutnya yang sama hingga 10.

3. Membandingkan nilai sebarang 

dua pecahan wajar yang pengangkanya 1 dan penyebutnya berlainan hingga 10.

1. Mengenal hari dalam seminggu.

2. Mengenal bulan dalam setahun.

3. Mengenal tahun melalui rekod 

sesuatu peristiwa.

4. Membaca tarikh serta merekodkan 

tarikh dan peristiwa tertentu

daripada kalender.

OBJEKTIF
	8. Menulis pecahan wajar yang

penyebutnya 5, 7, dan 10.

9. Membandingkan nilai dua pecahan

wajar dengan penyebut yang sama hingga 10.

10. Membandingkan nilai sebarang 

dua pecahan wajar yang pengangkanya 1 dan penyebutnya berlainan hingga 10.

1. Membaca maklumat daripada

kalender : hari, hari bulan, minggu,

bulan, dan tahun.

· Cuti Hari Wesak

KEMAHIRAN


	8.1 – 8.2

9.1 – 9.3

10.1.- 10.3

1.1 – 1.4

CATATAN/

IMPAK

	18


	UKURAN PANJANG ( A )


	1. Mengenal unit meter.

2. Mengukur dalam unit meter.

3. Membuat anggaran dalam unit meter.


	1. Mengenal unit meter ( m ) .

2. Mengukur dalam unit meter.

3. Membuat anggaran dalam unit meter.
	1.1 – 1.3

2.1 – 2.3

3.1 – 3.3



	19


	
	1. Menyelesaikan operasi tambah, 

tolak, darab, dan bahagi yang melibatkan ukuran panjang dalam unit meter hingga 700 m.

2.   Menyelesaikan masalah harian 

      yang  melibatkan operasi tersebut 

      di atas.


	4. Menyelesaikan operasi tambah,

tolak, darab, dan bahagi yang melibatkan unit ukuran meter.

5. Menyelesaikan masalah harian

yang melibatkan unit ukuran meter dan operasi tambah, tolak, darab, dan bahagi.
	1.1 – 4.4

5.1 – 5 .3




RANCANGAN TAHUNAN MATEMATIK TAHUN 3

PENGGAL KEDUA

	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	20
	NOMBOR BULAT HINGGA 1000
	1. Menamakan dan menentukan nilai 

Nombor hingga 1000.

2. Menulis angka bagi sebarang 

nombor hingga 1000.
	2. Menamakan dan menentukan nilai

nombor hingga 1000.

3. Menulis angka bagi sebarang 

nombor hingga 1000.

· Cuti Maulidur Rasul


	5.1 – 5.6

6.1 – 6.2

	21
	
	1. Menentukan nilai tempat bagi 

sebarang nombor hingga 1000.

2. Membundarkan sebarang nombor 

hingga 1000 kepada puluh yang terdekat.
	4. Menentukan nilai tempat bagi 

sebarang nombor hingga 1000.

5. Membundarkan sebarang nombor 

tiga digit hingga 999 kepada puluh yang terdekat.
	7.1 – 7.5

5.1 – 8.2



	22
	TAMBAH DALAM LINGKUNGAN1000.
	1.  Menambah nombor tiga digit dengan

     nombor satu digit,dua digit atau tiga 

     digit,

a. tanpa mengumpul semula

b. mengumpul semula dari sa ke puluh,

c. mengumpul semula dari puluh ke ratus.
	6. Menambah sebarang dua nombor

dengan mengumpul semula dari sa ke puluh hasil tambahnya tidak lebih daripada 1000.

7. Menambah sebarang dua nombor

dua digit dan tiga digit atau tiga digit dan tiga digit dengan mengumpul semula dari puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak  
	9.1 – 9.5

10.1 – 10.4

	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN /

IMPAK

	
	
	
	      lebih daripada 1000.

8. Menambah sebarang dua nombor

satu digit dan tiga digit dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 1000.
	11.1 – 11.2



	23

MINGGU
	TAJUK
	1. Menambah dua nombor

a. satu digit dan tiga digit

b. dua digit dan tiga digit

c. tiga digit dan tiga digit

       dengan mengumpul semula dari sa

       ke puluh dan puluh ke ratus,hasil 

       tambahnya tidak lebih daripada 

       1000.

2. Mengarang cerita berdasarkan ayat

matematik tambah yang diberi.

3. Menyelesaikan masalah harian 

tambah yang melibatkan penambahan dua nombor,hasil tambah tidak lebih daripada 1000.

OBJEKTIF
	9. Menambah sebarang dua nombor,

dua digit dan tiga digit atau tiga digit dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus dan hasil tambahnlya tidak lebih daripada 1000.

10. Menambah sebarang dua nombor 

tiga digit, satu daripadanya mengandungi sifar,dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 1000.

11. Menyelesaikan masalah harian 

yang melibatkan penambahan dua nombor,dengan atau tanpa mengumpul semula,hasil tambahnya tidak lebih daripada 1000.

KEMAHIRAN
	12.1 – 12.3

13.1 – 13.2

1`4.1 –14.3

CATATAN /

IMPAK
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	1. Menambah sebarang tiga nombor 

hingga tiga digit tanpa mengumpul semula.

2. Menambah satu nombor tiga digit 

dengan sebarang dua nombor hingga tiga digit dengan mengumpul semula

a. sekali sahaja,

b. dua kali

3. Mengarang cerita mengikut ayat

matematik  tambah berturut-turut yang di beri,hasil tambah tidak lebih daripada 1000.

4. Menyelesaikan masalah harian yang

melibatkan penambahan tiga nombor,hasil tambah tidak lebih daripada 1000.
	12. Menambah sebarang tiga nombor 

dengan mengumpul semula dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 1000.

13. Menyelesaikan masalah harian 

yang melibatkan penambahan tiga nombor dengan mengumpul semula,dan hasil tambahnya tidak lebih daripada 1000.


	15.1 –15.2

16.1 – 16.3
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MINGGU
	TOLAK DALAM LINGKUNGAN 1000

TAJUK
	1. Menolak nombor satu digit daripada

nombor tiga digit lebih daripada 700

a. tanpa mengumpul semula

b. dengan mengumpul semula dari puluh ke sa

2. Menolak nombor dua digit daripada 

nombor tiga digit lebih daripada 700

a. tanpa mengumpul semula,

b. dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh.

3. Menolak sebarang nombor satu 

Digit,dua digit dan tiga digit daripada sebarang nombor tiga

OBJEKTIF


	11. Menolak sebarang nombor satu 

digit daripada sebarang nombor tiga digit  lebih daripada 700 dengan mengumpul semula dari puluh ke sa.

12. Menolak sebarang nombor dua 

digit daripada sebarang nombor tiga digit lebih daripada 700 dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh.

13. Menolak sebarang nombor satu 

      digit  daripada sebarang nombor 

      tiga digit lebih daripada 700 dengan

KEMAHIRAN


	11.1- 11.2

12.1 – 12.5

13.1 – 13.2

CATATAN/

IMPAK

	
	
	       digit lebih daripada 700 tanpa atau

      dengan mengumpul semula dari 

      ratus ke puluh dan puluh ke sa.
	      mengumpul semula dari ratus ke

      puluh dan puluh ke sa.
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	1.  Menolak sebarang nombor satu digit

     dua digit dan tiga digit daripada 

     sebarang nombor tiga digit lebih 

     daripada 700 tanpa atau dengan

     mengumpul semula dari ratus ke 

     puluh dan puluh ke sa.

2.  Menolak sebarang nombor tiga digit

     daripada nombor tiga digit lebih               

     daripada 700 yang mengandungi

     sifar di tempat puluh,dengan ,

     mengumpul semula.


	14. Menolak sebarang nombor dua 

digit daripada nombor tiga digit lebih daripada 700 dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh dan puluh ke sa.

15. Menolak sebarang nombor tiga digit

      lebih daripada 700 dengan 

      mengumpul semula dari ratus ke 

      puluh dan puluh ke sa.

16. Menolak sebarang nombor tiga digit 

daripada 800 atau 900 dengan mengumpul semula.
	14.1 – 14.2

15.1 – 15.3

16.1 – 16.3
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MINGGU
	TAJUK
	1. Menolak sebarang nombor tiga digit

daripada nombor tiga digit lebih daripada 700 yang mengandungi sifar di tempat puluh,dengan mengumpul semula.

2. Menolak gandaan seratus,gandaan

sepuluh dan nombor satu digit daripada 1000 secara congak.

3. Menolak sebarang nombor hingga

tiga digit daripada 1000 dalam bentuk lazim dengan atau tanpa 

OBJEKTIF
	14. Menolak sebarang nombor tiga 

digit lebih daripada 700 yang mengandungi sifar dengan mengumpul semula .

15. Menolak sebarang nombor 

daripada 1000.

16. Menyelesaikan masalah yang

melibatkan penolakan nombor hingga tiga digit daripada sebarang nombor tidak lebih daripada 1000

dengan mengumpul semula.

KEMAHIRAN
	17.1

18.1 – 18.4

19.1 – 19.3

CATATAN /

IMPAK

	
	
	     menunjukkan nilai tempat.

4. Mengarang dan merekodkan cerita

berdasarkan ayat matematik yang di beri.

5. Menyelesaikan masalah harian 

yang melibatkan penolakan nombor hingga tiga digit daripada nombor tidak lebih daripada 1000 dengan atau tanpa mengumpul semula.
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	1.  Menolak berturut-turut dua nombor   

     daripada sebarang nombor tiga digit

a. tanpa mengumpul semula

b. dengan mengumpul semula.

2.  Mengarang dan merekodkan cerita 

     daripada ayat matematik yang diberi.

3.  Menyelesaikan masalah harian tolak

     yang melibatkan penolakan berturut-

     turut dua nombor daripada sebarang

     nombor tiga digit hingga 1000.
	17. Menolak berturut-turut  dua nombor

hingga tiga digit daripada sebarang nombor tiga digit hingga 1000.

18. Menyelesaikan masalah tolak 

berturut-turut yang melibatkan nombor tidak lebih daripada 1000 dengan mengumpul semula.
	20.1 – 20.2

21.1 – 21.2
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	DARAB DALAM LINGKUNGAN 1 000
	1. Mendarab sebarang dua nombor,dua 

    digit dan satu digit, dengan 

    mengumpul semula dari sa ke puluh 

    dan puluh ke ratus,hasil darabnya 

    dari  700 hingga 1 000.

3. Menyelesaikan masalah darab yang

melibatkan sebarang dua nombor,

dua digit dan satu digit,dengan mengumpul semula dan hasil
	6. Mendarab sebarang dua nombor,

dua digit dan satu digit,dengan mengumpul semula dari sa ke puluh dan puluh ke ratus, hasil darabnya kurang daripada 1 000.

7. Menyelesaikan masalah darab yang

Melibatkan sebarang dua nombor,dua digit dan satu digit, dengan mengumpul semula dan
	6.1 – 6.2

7.1 – 7.3

	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN/

IMPAK

	
	
	      darabnya lebih daripada 700.
	      hasil darabnya lebih daripada 700.
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	1.  Mendarab 100 dan gandaan  seratus

     dengan nombor satu digit, hasil 

     darabnya hingga 1 000.

2.  Mendarab nombor tiga digit dengan

nombor satu digit,

a. tanpa mengumpul semula,

b. dengan mengumpul semula.

3.   Menyelesaikan masalah darab yang 

melibatkan nombor tiga digit dan nombor satu digit,dengan mengumpul semula,hasil darabnya hingga 1 000.
	8. Mendarab sebarang dua nombor,

tiga digit dan satu digit,dengan mengumpul semula dan hasil darabnya tidak lebih daripada 1000.

9. Menyelesaikan masalah darab yang 

melibatkan sebarang dua nombor,tiga digit dan satu digit dengan mengumpul semula,hasil darabnya tidak lebih daripada 1000.
	8.1 – 8.4

9.1 – 9.3
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	BAHAGI DALAM LINGKUNGAN 1 000
	1. Membahagi sebarang nombor yang

kurang daripada 1 000 dengan nombor satu digit,tanpa atau dengan mengumpul semula dari puluh ke sa, hasil bahaginya nombor tiga digit,berbaki dan tanpa baki.

2. Menyelesaikan masalah bahagi 

yang melibatkan pembahagian nombor tiga digit dengan nombor satu digit dengan mengumpul semula dari puluh ke sa, hasil bahaginya nombor tiga digit.

3.   Membahagi sebarang nombor 
	7.   Membahagi sebarang nombor yang

kurang daripada 1 000 dengan 

sebarang nombor satu digit dengan mengumpul semula dari puluh ke sa,hasil bahaginya nombor tiga digit,berbaki dan tanpa baki.

8.   Menyelesaikan masalah bahagi 

yang melibatkan pembahagian nombor tiga digit dengan nombor satu digit dengan mengumpul semula dari puluh ke sa, hasil bahaginya nombor tiga digit.
	7.1 – 7.10

8.1 – 8.3



	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN /

IMPAK

	
	
	      kurang daripada 1 000 dengan 

      nombor satu digit,dengan

      mengumpul semula dari ratus ke 

      puluh,berbaki dan tanpa baki.
	9.   Membahagi sebarang nombor 

kurang daripada 1 000 dengan sebarang nombor satu digit dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh, berbaki dan tanpa baki.

*   Cuti Hari Kebangsaan
	9.1 – 9.8
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	1. Menyelesaikan masalah bahagi 

yang melibatkan pembahagian nombor tiga digit dengan nombor satu digit.

2. Membahagi sebarang nombor 

kurang daripada 1 000 dengan nombor satu digit, dengan mengumpul semula dari ratus de puluh dan puluh ke sa,berbaki dan tanpa baki.

3. Menyelesaikan masalah bahagi 

yang melibatkan pembahagian tersebut di atas. 
	10. Menyelesaikan masalah bahagi 

yang melibatkan nombor tiga digit dibahagi dengan nombor satu digit dengan mengumpul semula dari ratus ke puluh, hasil bahaginya nombor tiga digit atau dua digit,berbaki dan tanpa baki.

11.  Membahagi sebarang nombor yang 

       kurang daripada 1 000 dengan 

       sebarang nombor satu digit  

       dengan mengumpul semula dari 

       ratus ke puluh dan puluh ke sa,

       berbaki dan tanpa baki.

12.  Menyelesaikan masalah bahagi 

       yang melibatkan pembahagian 

       nombor tiga digit dengan nombor 

       satu digit,dengan mengumpul 

       semula  dari ratus ke puluh dan 

      puluh ke sa, hasil bahaginya 

      nombor tiga digit atau dua digit,

      berbaki dan tanpa baki.
	10.1 – 10.3

11.1 – 11.8

12.1 – 12.3



	MINGGU
	TAJUK
	OBJEKTIF
	KEMAHIRAN
	CATATAN /

IMPAK
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	1.  Membahagi nombor yang tidak lebih 

     daripada 1 000 dengan nombor 

     gandaan sepuluh dengan 

     mengumpul semula,hasil bahaginya 

     nombor satu digit,berbaki dan tanpa 

     baki.

2.  Menyelesaikan masalah yang 

     melibatkan pembahagian nombor 

     dua digit  dan tiga digit  dengan 

     gandaan  sepuluh.
	13.  Membahagi sebarang nombor yang

       tidak lebih daripada 1 000 dengan 

       sebarang nombor gandaan sepuluh 

       dengan mengumpul semula,hasil 

       bahaginya nombor satu digit,

       berbaki dan tanpa baki.

14.  Menyelesaikan masalah yang 

       melibatkan pembahagian nombor 

       dua digit atau tiga digit dengan 

       gandaan sepuluh,hasil bahaginya 

       nombor  satu digit,berbaki dan

       tanpa baki.
	13.1 – 13.12

14.1 – 14.3
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MINGGU
	WANG ( B )

TAJUK
	1.  Menukar wang daripada ringgit dan

sen kepada sen dan sebaliknya

      hingga RM 10.

2.  Menyelesaikan operasi tambah dan

    operasi tolak yang melibatkan wang

     hingga RM 100.

3.  Menyelesaikan masalah harian yang

   melibatkan operasi tambah berturut-

    turut dan operasi tolak ke atas wang

    hingga :

      a.  RM 100,jika wang itu dalam

           ringgit sahaja,

      b.  RM 10,jika wang itu dalam ringgit

            dan sen.

OBJEKTIF


	5.  Menukar wang daripada ringgit dan 

     sen kepada sen dan sebaliknya 

     hingga RM 10.

6.  Menyelesaikan operasi tambah dan 

     operasi tolak yang melibatkan wang

     hingga RM 100.

7.  Menyelesaikan masalah harian yang

     melibatkan operasi tambah berturut-

     turut dan operasi tolak ke atas wang

     hingga :

     a.  RM 100,jika wang itu dalam

           ringgit sahaja,

     b.  RM 10,jika wang itu dalam ringgit 

          dan sen.

KEMAHIRAN
	5.1 – 5.2

6.1 – 6.4

7.1 – 7.3

CATATAN /

IMPAK
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	1.  Menyelesaikan operasi darab dan 

     operasi bahagi ke atas wang.

2.  Menyelesaikan masalah harian yang

     melibatkan pendaraban wang 

     dengan nombor satu digit.

3.  Menyelesaikan masalah yang 

     melibatkan pembahagian wang 

     dengan nombor satu digit tanpa 

     baki. 
	8.  Menyelesaikan operasi darab dan 

     operasi bahagi  ke atas wang.

9.  Menyelesaikan masalah harian yang

     melibatkan pendaraban wang 

     dengan nombor satu digit dan 

     jawapannya :

     a.  tidak lebih daripada RM 100 jika 

          wang itu dalam ringgit,

     b.  tidak lebih daripada RM 10,jika 

          wang itu dalam ringgit dan sen.

10. Menyelesaikan masalah yang 

      melibatkan pembahagian wang 

      dengan nombor satu digit tanpa 

      baki,jumlah wangnya :

      a.  tidak lebih daripada RM 100 jika

           wang itu melibatkan ringgit 

           sahaja,

      b.  kurang daripada RM 10 jika 

           wang itu melibatkan ringgit dan

           sen. 
	8.1 – 8.6

9.1 – 9.3

10.1 – 10.3
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MINGGU
	PECAHAN ( A )

TAJUK
	1.  Menambah pecahan wajar yang

     penyebutnya sama hingga 10,hasil

     tambahnya tidak lebih daripada 1.

2.  Menolak pecahan wajar yang 

     penyebutnya sama hingga 10.

3.  Menyelesaikan masalah harian yang

     melibatkan penambahan dan 

     penolakan  pecahan.

OBJEKTIF
	11.  Menambah pecahan wajar yang 

       penyebutnya sama hingga 10,hasil

       tambahnya tidak lebih daripada 1.

12.  Menolak pecahan wajar yang 

        penyebutnya sama hingga 10.

13.  Menyelesaikan masalah harian 

       yang melibatkan penambahan

       pecahan wajar yang penyebutnya

       sama hingga 10,hasil tambahnya

       tidak lebih daripada 1.

KEMAHIRAN
	11.1 – 11.4

12.1 – 12.4

13.1 – 13.3

CATATAN /

IMPAK

	
	
	
	14.  Menyelesaikan masalah harian 

       yang melibatkan penolakan 

       pecahan wajar daripada 1 atau

       pecahan wajar lain yang penyebut-

       nya  sama hingga 10.
	14.1 – 14.3
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	MASA DAN WAKTU ( B )
	1.  Membaca maklumat daripada :

     a.  jadual harian perseorangan,

     b.  jadual waktu kelas,

     c.  jadual waktu perjalanan,

     d.  jadual waktu kenderaan awam,

     e.  jadual waktu upacara perayaan.

2.  Membuat atau menyimpan catatan

     harian diri.

3.  Membuat jadual harian diri. 
	2.  Membaca maklumat daripada jadual

     waktu.

3.  Membina jadual harian diri.
	    2.1

3.1 – 3.2



	38
	UKURAN  PANJANG ( B ) 
	1.  Mengenal ukuran panjang dalam cm

     hingga 100 cm.

2.  Mengukur dalam unit cm.
	5.  Mengenal dan menamakan unit 

     sentimeter ( cm )

6.  Mengukur dalam unit  sentimeter 

     ( cm ). 
	5.1 – 5.3

6.1 – 6.3
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MINGGU
	TAJUK
	1.  Membuat anggaran dalam unit cm.

2.  Menukar ukuran m kepada cm, dan 

     cm kepada m.

OBJEKTIF
	7.  Membuat anggaran dalam unit

sentimeter ( cm ).

8.  Menukar ukuran meter kepada

KEMAHIRAN


	7.1 – 7.3

CATATAN /

IMPAK

	
	
	
	      sentimeter dan sentimeter kepada 

      meter.
	8.1 – 8.3
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	1. Menyelesaikan operasi tambah,tolak,

    darab,dan bahagi yang melibatkan 

    unit cm dan m.

2.  Menyelesaikan masalah harian yang 

     melibatkan unit m atau unit cm dan 

     operasi tambah,tolak,darab dan 

     bahagi. 
	9. Menyelesaikan operasi tambah,tolak,

    darab, dan bahagi  yang melibatkan

    unit ukuran sentimeter dan meter.

10.  Menyelesaikan masalah harian 

     yang melibatkan unit meter atau unit 

     sentimeter dan operasi tambah,

     tolak,darab, dan bahagi.
	9.1 – 9.4

10.1 – 10.3
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