RANCANGAN TAHUNAN MATEMATIK

TAHUN  4



PENGGAL PERTAMA







MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

01�

NOMBOR BULAT HINGGA 10 000�

1.1 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      dalam turutan gandaan seribu hingga 10 000.

1.2 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      empat digit dalam turutan gandaan seratus.

1.3 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      empat digit dalam turutan gandaan sepuluh.

1.4 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      empat digit dalam turutan satu-satu.

1.5 Membaca sebarang nombor hingga 10 000 

      yang diberi dalam perkataan.

1.6 Menyebut sebarang nombor hingga 10 000 

      yang ditunjukkan dalam angka.

1.7 Memadankan angka hingga 10 000 dengan 

      perkataan.

   �

1. Menamakan sebarang nombor hingga   

   10 000.�����

2.1 Menulis sebarang nombor hingga 10 000

      apabila diberi nombor itu dalam perkataan.

2.2 Menulis dalam perkataan sebarang nombor hingga 

     10 000 yang diberi.

�

2. Menulis angka bagi sebarang nombor 

    hingga 10 000. �����

3.1 Menamakan nilai tempat bagi setiap digit dalam  

      sebarang angka empat digit.

3.2 Menentukan nilai setiap digit dalam sebarang angka

      empat digit. 





�

3. Menentukan nilai tempat bagi sebarang

    nombor hingga 10 000.

���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

3.3 Mencerakinkan sebarang nombor empat digit 

      mengikut nilai setiap digit.

3.4 Membandingkan nilai dua nombor empat digit.

3.5 Menyusun hingga lima nombor empat digit mengikut

      tertib menaik dan menurun.

������

4.1 Membundarkan sebarang nombor empat digit kepada

      puluh yang terdekat.

4.2 Membundarkan sebarang nombor empat digit kepada

      ratus yang terdekat.

4.3 Mengenal pasti nombor yang mungkin diwakili oleh

      suatu nombor empat digit yang telah dibundarkan 

      kepada puluh atau ratus yang terdekat.

�

4. Membundar sebarang nombor hingga 

    empat digit kepada puluh dan ratus

    yang terdekat.���

02.�

TAMBAH DALAM

LINGKUNGAN

10 000�

1.1 Menambah sebarang dua gandaan seribu yang hasil

      tambahnya tidak lebih daripada 9 000.

1.2 Menambahkan sebarang gandaan seribu dengan

      sebarang nombor satu digit, dua digit, tiga digit dan

      empat digit  hasil tambahnya kurang daripada 

      10 000.

1.3 Menambah sebarang nombor empat digit dengan 

      sebarang nombor hingga empat digit tanpa 

      mengumpul semula.

 

�

1. Menambah sebarang dua nombor 

    tanpa mengumpul semula dan hasil 

    tambahnya kurang daripada 10 000.

���





















MINGGU   �





















TAJUK�

2.1 Menyelesaikan masalah tambah yang 

      melibatkan dua nombor hingga empat

      digit yang hasil tambahnya kurang

      daripada 10 000 tanpa mengumpul 

      semula. 











OBJEKTIF�

2. Menyelesaikan masalah tambah yang 

    melibatkan dua nombor hingga empat

    digit yang hasil tambahnya kurang

    daripada 10 000 tanpa mengumpul 

    semula. 











KEMAHIRAN�





















CATATAN/

IMPAK����

3.1 Menambah sebarang dua nombor gandaan seratus,

      hasil tambahnya nombor empat digit.

3.2 Menambah sebarang nombor gandaan seribu yang 

      hasil tambahnya 10 000.

3.3 Menambah sebarang nombor gandaan seratus 

      dengan nombor tiga digit hasil tambahnya nombor 

      empat digit.

3.4 Menambah nombor empat digit yang merupakan 

      gandaan seratus dengan nombor tiga digit yang

      juga gandaan seratus, hasil tambahnya gandaan 

      seribu hingga 10 000.

3.5 Menambah sebarang nombor tiga digit dengan 

      nombor satu digit, dua digit dan tiga digit hasil 

      tambahnya nombor empat digit.

3.6 Menambah nombor empat digit dengan sebarang

      nombor hingga empat digit hasil tambahnya tidak

      lebih daripada 10 000 dengan mengumpul semula. 

   �

3. Menambah sebarang dua nombor 

    dengan mengumpul semula dan hasil 

    tambahnya tidak lebih daripada 10 000.�����

4.1 Menyelesaikan masalah tambah yang melibatkan 

      dua nombor hingga empat digit , hasil tambahnya 

      tidak lebih dari 10 000 dengan mengumpul semula.

  �

4. Menyelesaikan masalah tambah yang 

    melibatkan dua nombor hingga empat 

   digit, hasil tambahnya tidak lebih dari 

   10 000 dengan mengumpul semula���
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MINGGU

�

TAMBAH DALAM

LINGKUNGAN

10 000























TAJUK�

5.1 Menambah satu nombor empat digit dengan 

      sebarang dua nombor hingga empat digit 

      tanpa mengumpul semula.

5.2 Menambah sebarang tiga nombor hingga 

      tiga digit yang hasil tambahnya nombor 

      empat digit.

5.3 Menambah satu nombor empat digit dengan 

     sebarang dua nombor hingga empat digit,    

     hasil tambahnya tidak lebih daripada 10 000, 

     dengan mengumpul semula.









OBJEKTIF�

5. Menambah sebarang tiga nombor 

    dengan mengumpul semula dan hasil

    tambahnya tidak lebih daripada

    10 000.





















KEMAHIRAN

�





























CATATAN/

IMPAK���        �

6.1 Menyelesaikan masalah tambah yang melibatkan

      tiga nombor hingga empat digit yang hasil tambahnya    

      tidak lebih daripada 10 000 dengan mengumpul

      semula.

�

6. Menyelesaikan masalah tambah yang

    melibatkan tiga nombor hingga empat 

    digit yang hasil tambahnya tidak lebih

    daripada 10 000 den gan mengumpul

    semula�����

7.1 Menambah satu nombor empat digit dengan 

      sebarang tiga nombor hingga empat digit  tanpa

      mengumpul semula.

7.2 Menambah sebarang empat nombor sehingga tiga

      digit yang hasil tambahnya nombor empat digit.

7.3 Menambah satu nombor empat digit dengan 

      sebarang tiga nombor hingga empat digit, hasil 

      tambahnya tidak lebih daripada 10 000 dengan

      mengumpul semula.

�

7. Menambah sebarang empat nombor 

    dengan mengumpul semula dan hasil

    tambahnya tidak lebih daripada 10 000.�����

8.1 Menyelesaikan masalah tambah yang melibatkan    

      empat nombor hingga empat digit  yang hasil  

      tambahnya tidak lebih daripada 10 000 dengan

      mengumpul semula.

�

8. Menyelesaikan masalah tambah yang

    melibatkan empat nombor hingga 

    empat digit  yang hasil tambahnya

    tidak lebih daripada 10 000 dengan

    mengumpul semula.

���
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MINGGU

�

TOLAK DALAM

LINGKUNGAN

10 000























TAJUK�

1.1 Menolak gandaan seribu daripada gandaan seribu 

      tanpa mengumpul semula.

1.2 Menolak gandaan seribu daripada sebarang nombor

      empat digit.

1.3 Menolak gandaan seratus daripada sebarang nombor

      empat digit tanpa mengumpul semula.

1.4 Menolak sebarang nombor hingga empat digit 

      daripada sebarang nombor empat digit tanpa 

      mengumpul semula.





 





OBJEKTIF�

1. Menolak sebarang nombor hingga

    empat digit  daripada sebarang nombor

    yang tidak lebih daripada 10 000

    tanpa mengumpul semula.





















KEMAHIRAN�





























CATATAN/

IMPAK����

2.1 Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

      penolakan sebarang nombor hingga empat digit

      daripada sebarang nombor empat digit  tanpa

      mengumpul semula.

�

2.   Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan penolakan sebarang 

      nombor hingga empat digit daripada 

      sebarang nombor empat digit  tanpa

      mengumpul semula.

�����

3.1 Menolak gandaan seratus daripada gandaan seribu.

3.2 Menolak gandaan seribu daripada 10 000.

3.3 Menolak gandaan seratus daripada sebarang 

      nombor empat digit dengan mengumpul semula.

3.4 Menolak gandaan sepuluh daripada gandaan seribu.

3.5 Menolak nombor satu digit daripada gandaan seribu

3.6 Menolak sebarang nombor hingga empat digit

      daripada gandaan seribu dengan mengumpul 

      semula.

3.7 Menolak sebarang nombor hingga empat digit 

      daripada nombor empat digit dengan mengumpul

      semula , a) sekali sahaja,  b) dua kali, c) tiga kali.

3.8 Menolak sebarang nombor hingga empat digit

      daripada 10 000. 

 

� 

3. Menolak sebarang nombor daripada

    sebarang nombor tidak lebih daripada

    10 000 dengan mengumpul semula.

���





























MINGGU�





























TAJUK�

4. 1 Menyelesaikan masalah yang 

       melibatkan penolakan nombor hingga

       empat digit daripada nombor yang

       tidak lebih daripada 10 000 dengan

       mengumpul semula.



















OBJEKTIF�

4. Menyelesaikan masalah yang 

    melibatkan penolakan nombor hingga

    empat digit daripada nombor yang

    tidak lebih daripada 10 000 dengan

    mengumpul semula.



















KEMAHIRAN�





























CATATAN/

IMPAK��

05�

DARAB DALAM LINGKUNGAN

10 000�

1.1 Mendarab gandaan seratus dengan nombor satu digit

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.2 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 2

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.3 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 3

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.4 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 4

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.5 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 5

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.6 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 6 

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.7 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 7

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.8 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 8

      hasil darabnya nombor empat digit.

1.9 Mendarab sebarang nombor  tiga digit dengan 9

      hasil darabnya nombor empat digit.

�

1. Mendarab sebarang dua nombor, tiga

    digit dan satu digit, dengan mengumpul

    semula, hasil darabnya kurang 

    daripada 10 000.�����

2. 1 Menyelesaikan masalah harian yang  melibatkan 

       pendaraban nombor tiga digit dengan nombor satu 

       digit hasil darabnya kurang daripada 10 000.  �

2. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan pendaraban nombor tiga 

    digit dengan nombor satu digit hasil

    darabnya kurang daripada 10 000.  

���

























MINGGU�

























TAJUK�

3.1 Melengkapkan rangkaian nombor dengan mem-

      bilang secara melangkau gandaan sepuluh.

3.2 Mendarab dua gandaan sepuluh.

3.3 Mendarab nombor dua digit dengan 10.

   a. Mendarab nombor dua digit dengan 20.

   b. Mendarab nombor dua digit dengan 30.

   c. Mendarab nombor dua digit dengan 40.

   d. Mendarab nombor dua digit dengan 50.









OBJEKTIF�

3. Mendarab sebarang dua nombor, dua

    digit dan dua digit dengan mengumpul 

    semula hasil darabnya kurang

    daripada 10 000.

















KEMAHIRAN�

























CATATAN/

IMPAK����

 e. Mendarab nombor dua digit dengan 60

 f.  Mendarab nombor dua digit dengan 70

 g. Mendarab nombor dua digit dengan 80

 h. Mendarab nombor dua digit dengan 90

  ������

4.1 Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

      pendaraban dua nombor dua digit hasil darabnya 

      kurang daripada 10 000.

�

4. Menyelesaikan masalah harian yang

    melibatkan pendaraban dua nombor 

    dua digit hasil darabnya kurang dari-

    pada 10 000.

���
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MINGGU

�

DARAB DALAM LINGKUNGAN

10 000















































TAJUK�

5.1 Mendarab gandaan seribu dengan nombor satu digit,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000

5.2 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 1,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.3 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 2,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.4 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 3,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.5 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 4,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.6 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 5,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.7 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 6,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.8 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 7,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.9 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 8,

      hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

5.10 Mendarab sebarang nombor empat digit dengan 9,

        hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.













OBJEKTIF�

5. Mendarab sebarang dua nombor, 

    empat digit dan satu digit dengan

    mengumpul semula, hasil darabnya

    tidak lebih daripada 10 000.

 











































KEMAHIRAN�





















































CATATAN/

IMPAK����



6. Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

    pendaraban nombor empat digit dengan nombor  satu 

    digit, hasil darabnya tidak lebih daripada 10 000.

�

6. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan pendaraban nombor empat 

   digit dengan nombor  satu digit, hasil

    darabnya tidak lebih daripada 10 000.�����

7.1 Mendarab sebarang nombor tiga digit dengan 10.

7.2 Mendarab sebarang nombor dua digit dengan 100.

�

7. Mendarab nombor  tiga digit dengan 

    10  dan nombor dua digit dengan 100,

     hasil darabnya kurang daripada 

    10 000.

�����

8. 1 Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

       pendaraban nombor tiga digit dengan 10 atau 

       nombor dua digit  dengan 100.�

8. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan pendaraban nombor tiga 

    digit dengan 10 atau nombor dua digit

    dengan 100. 

���

07�

BAHAGI DALAM LINGKUNGAN

10 000�

1.1 Membahagi sebarang nombor dua digit dengan 

      sebarang nombor dua digit.

1.2 Membahagi sebarang nombor tiga digit dengan

      gandaan sepuluh, jawapannya nombor dua digit.

1.3 Membahagi sebarang nombor tiga digit dengan 

      sebarang nombor dua digit hasilnya nombornya

      dua digit.

1.4 Membahagi 1000 dengan sebarang nombor dua digit,

      hasilnya nombor dua digit.

�

1. Membahagi sebarang nombor yang 

    tidak lebih 1000 dengan sebarang 

    nombor dua digit dengan mengumpul

    semula tanpa baki dan berbaki.

 ���



















MINGGU

�



















TAJUK�

2. Menyelesaikan masalah harian yang

    melibatkan pembahagian nombor

    tidak lebih daripada 1000 dengan

    nombor dua digit, jawapannya nombor

    dua digit, berbaki dan tanpa baki. 









OBJEKTIF�

2. Menyelesaikan masalah harian yang

    melibatkan pembahagian nombor

    tidak lebih daripada 1000 dengan

    nombor dua digit, jawapannya nombor

    dua digit, berbaki dan tanpa baki. 

     







KEMAHIRAN�



















CATATAN/

IMPAK����

3.1 Membahagi nombor empat digit dengan nombor 

      satu digit, jawapannya gandaan seratus tanpa

      baki.

3.2 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan

      nombor satu digit dengan mengumpul semula,

      jawapannya nombor tiga digit, berbaki dan tanpa 

      baki.

3.3 Membahagi gandaan seribu dengan nombor satu 

      digit, jawapannya gandaan seribu tanpa baki.

  �

3. Membahagi sebarang nombor yang 

    tidak lebih daripada 10 000 dengan

    sebarang nombor satu digit dengan

    mengumpul semula berbaki dan tanpa

    baki.

���

08�

DARAB DALAM

LINGKUNGAN

10 000�

4.1 Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

      pembahagian nombor tidak lebih daripada 10 000

      dengan nombor satu diigit, jawapannya nombor

      tiga digit atau empat digit, berbaki dan tanpa

      baki.�

4.  Menyelesaikan masalah harian yang 

     melibatkan pembahagian nombor 

     tidak lebih daripada 10 000 dengan 

     nombor satu diigit, jawapannya 

     nombor tiga digit atau empat digit, 

     berbaki dan tanpa baki.

�����

5.1 Membahagi nombor  yang tidak lebih daripada

      10 000 dengan gandaan sepuluh, hasil bahaginya

      nombor gandaan sepuluh tanpa baki.

5.2 Membahagi nombor empat digit yang  berakhir

      dengan sifar dengan gandaan sepuluh, hasil

      bahaginya nombor dua digit tanpa baki.

5.3 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan 

      gandaan sepuluh, hasil bahaginya nombor dua

      digit berbaki.

5.4 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan

      sebarang nombor dua digit, hasil bahaginya

      nombor dua digit, berbaki dan tanpa baki.











�

5. Membahagi sebarang nombor tidak 

    lebih daripada 10 000 dengan 

    sebarang nombor dua digit dengan

    mengumpul semula berbaki dan tanpa 

    baki.���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

6.1 Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan pembahagian nombor

      empat digit dengan nombor dua digit,

      jawapannya nombor dua digit, berbaki

      dan tanpa baki.

�

6. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan pembahagian nombor

    empat digit dengan nombor dua digit,

    jawapannya nombor dua digit, berbaki

    dan tanpa baki.���

09�

OPERASI BERCAMPUR (A)�

1.1 Melaksanakan operasi bercampur tambah dan tolak

      yang melibatkan nombor tidak lebih daripada 100.

1.2 Melaksanakan operasi bercampur tambah dan tolak

      yang melibatkan nombor tidak lebih daripada 1 000.

�

1. Melaksanakan operasi bercampur 

    tambah dan tolak yang melibatkan 

    nombor tidak lebih daripada 100.

�����

2. 1 Menyelesaikan masalah harian yang 

       melibatkan operasi bercampur tambah

       dan tolak, nombornya tidak lebih 

       daripada 1 000.

�

2. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan operasi bercampur tambah

    dan tolak, nombornya tidak lebih 

    daripada 1 000.����

�

3. 1 Melaksanakan operasi bercampur 

       tambah dan tolak yang melibatkan 

       nombor tidak lebih daripada 10 000.

�

3. Melaksanakan operasi bercampur 

    tambah dan tolak yang melibatkan 

    nombor tidak lebih daripada 10 000.

���



















��

4. 1 Menyelesaikan masalah harian yang 

       melibatkan operasi bercampur tambah

       dan tolak, nombornya tidak lebih 

       daripada 10 000. �

4. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan operasi bercampur tambah

    dan tolak, nombornya tidak lebih 

    daripada 10 000.





* CUTI HARI RAYA HAJI 











���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

10�

PECAHAN (A)�

1.1 Menentukan pecahan setara, penyebutnya hingga 10

      bagi pecahan wajar.

1.2 Menukar pecahan wajar, penyebutnya hingga 5, 

      kepada pecahan setara, penyebutnya hingga 10,

      dengan mendarabkan pengangka dan penyebut

      dengan nombor yang sama.

1.3 Menukar pecahan wajar, penyebutnya hingga 10,

      kepada pecahan setara dengan membahagi 

      pengangka dan penyebut dengan nombor yang 

      sama.

1.4 Menukar pecahan wajar kepada pecahan setara,

      penyebut pecahan itu hingga 10, tanpa menunjukkan

      proses pendaraban atau pembahagian pengangka

      dan penyebut dengan nombor yang sama.

1.5 Menentukan pecahan setara bagi sebarang pecahan

      wajar yang penyebutnya hingga 10, penyebut

      pecahan itu sehingga sepuluh kali ganda penyebut

      pecahan wajar yang diberi.

1.6 Menukar pecahan wajar, penyebutnya hingga 10,

      kepada pecahan setara dengan mendarabkan 

      pengangka dan penyebutnya dengan nombor yang

      sama hingga 10.

1.7 Menukar pecahan wajar, penyebutnya gandaan dua

      hingga sepuluh, kepada pecahan setara dengan

      membahagi pengangka dan penyebutnya dengan

      nombor yang sama. 

    �

1. Menukar pecahan wajar kepada

    pecahan setara.�����

2.1 Menentukan sama ada sesuatu pecahan yang diberi

      adalah pecahan dalam bentuk termudah.

2.2 Menukar pecahan wajar yang penyebutnya gandaan

      dua hingga sepuluh kepada pecahan dalam bentuk

      termudah dengan membahagi pengangka dan

      penyebut dengan nombor yang sama. 





�

2. Menulis pecahan wajar dalam bentuk 

    termudah.

���

MINGGU

�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

2.3 Menulis pecahan wajar, penyebutnya gandaan dua

      hingga sepuluh, dalam bentuk termudah melalui 

      proses pemansuhan.

����

11�

PECAHAN (A)�

3.1 Membandingkan nilai sebarang dua pecahan yang

      penyebutnya sama hingga 10 dan menyatakan 

      hubungannya dengan menggunakan perkataan

      ‘ Lebih Besar Daripada’,’ Kurang Daripada’,atau

      ‘ Sama Dengan’.

3.2 Membandingkan sebarang dua pecahan yang 

      penyebutnya tak sama hingga 10 dengan meng-

      gunakan pecahan setara.

 �

3. Membandingkan nilai sebarang dua

    pecahan wajar yang penyebutnya

    hingga 10.�����

4.1 Menyatakan nilai suatu pecahan daripada satu

      kumpulan benda, penyebut pecahan sama dengan

      bilangan benda dalam kumpulan itu.

4.2 Menyatakan nilai suatu pecahan daripada satu

      kumpulan benda, penyebut pecahan kurang daripada

      bilangan benda dalam kumpulan itu.

4.3 Menyatakan nilai suatu pecahan daripada satu 

      nombor bulat, penyebut pecahan itu hingga 10. �

4. Menyatakan pecahan daripada satu

    kumpulan benda, yang penyebutnya 

    hingga 10.���

12



























MINGGU

�

WANG HINGGA

RM 500

























TAJUK�

1.1 Mengenal dan menamakan wang kertas RM 100

      dan RM 500.

1.2 Menentukan nilai wang kertas RM 100 dengan 

      menyamakannya dengan sebilangan wang kertas

      RM 50, RM 20, RM 10, RM 5, wang kertas, duit

      syiling RM 1.

1.3 Menentukan nilai wang kertas RM 500 dengan

      menyamakannya dengan sebilangan wang kertas

      RM 100, RM 50, RM 20, RM 10, RM 5, wang kertas,

      Duit syiling RM 1.



 

     



OBJEKTIF�

1. Menentukan nilai wang kertas RM 100

    dan RM 500.

























KEMAHIRAN

�





























CATATAN/

IMPAK����

1.4 Menentukan nilai wang kertas RM 100 dan RM 500

      sebagai sama dengan nilai  suatu gabungan hingga

      tiga jenis wang kertas yang lain.

1.5 Menentukan baki wang dalam ringgit dalam urusan

      jual beli melibatkan wang kertas RM 100 dan 

      RM 500, jumlah wang tidak lebih daripada RM 500.

 �

�����

2.1 Menyebut dan menulis sejumlah wang yang diberi 

      dalam ringgit dan sen sehingga RM 500.

2.2 Menyatakan jumlah nilai wang dalam ringgit hingga

      RM 500, apabila diberi beberapa keping wang kertas

      RM 5 hingga RM 500 dan duit  syiling RM 1.

2.3 Menyatakan jumlah nilai wang dalam ringgit dan sen

      hingga RM 500, apabila diberi beberapa  keping 

      wang kertas dan duit syiling.

2.4 Menyatakan barang yang boleh dibeli dengan 

      sejumlah wang tertentu hingga RM 500, apabila

      diberi harga beberapa jenis barang.

      �

2. Menyatakan jumlah nilai wang dalam 

    ringgit dan sen sehingga RM 500.  















* CUTI AWAL MUHARRAM���
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MINGGU

�

WANG HINGGA 

RM 500































TAJUK�

3.1 Menambah dua hingga empat jumlah wang dalam

      ringgit, jawapannya tidak lebih daripada RM 500.

3.2 Menambah dua hingga empat jumlah wang dalam

      ringgit,dan sen, jawapannya tidak lebih daripada 

      RM 100.

3.3 Menolak sebarang nilai wang dalam ringgit daripada 

      sejumlah wang tidak lebih daripada RM 500.

3.4 Menolak sebarang nilai wang dalam ringgit dan sen  

      daripada sejumlah wang tidak lebih daripada RM 100

3.5 Mendarab nilai wang dalam ringgit dengan nombor

      satu digit, hasil darabnya tidak lebih daipada RM500.

  











OBJEKTIF�

3. Menyelesaikan pengiraan operasi 

    tambah, tolak, darab dan bahagi yang

    melibatkan nilai wang hingga RM 500.





 























KEMAHIRAN�

























CATATAN/

IMPAK����

3.6 Mendarab nilai wang dalam ringgit dan sen dengan 

      nombor satu digit, hasil darabnya tidak lebih    

      daripada RM 100.

3.7 Membahagi sejumlah wang dalam ringgit yang

      tidak lebih daripada RM 500 dengan nombor satu 

      digit  tanpa baki.

3.8 Membahagi sejumlah wang dalam ringgit dan sen 

      yang tidak lebih daripada RM 100 dengan nombor 

      satu digit, jawapannya dalam ringgit dan sen  tanpa 

      baki.

3.9 Melaksanakan operasi bercampur tambah dan tolak

      yang melibatkan nilai wang hingga RM 500.

������

4. 1 Menyelesaikan masalah harian yang 

       melibatkan nilai wang hingga RM 500. 

�

4. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan nilai wang hingga RM 500.���
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MINGGU

�

MASA DAN WAKTU

(A)





































TAJUK�

1.1 Mengenal saat sebagai suatu unit sukatan masa.

1.2 Menyukat dan merekodkan tempoh masa dalam

      sebutan saat bagi sesuatu aktiviti atau kejadian.

1.3 Mengenal dan menentukan minit sebagai suatu

      unit sukatan masa dan hubungan 1 minit = 60 saat.

1.4 Menyukat dan merekodken tempoh masa dalam 

      sebutan minit dan saat bagi sesutu aktiviti atau

      kejadian.

1.5 Menukar masa daripada 

       a) minit kepada saat.

       b) minit dan saat kepada saat.

1.6 Menukar masa daripada saat kepada

       a) minit .

       b) minit dan saat.

1.7 Mengenal dan menentukan jam  sebagai suatu unit  

      sukatan masa dan hubungan 1 jam = 60 minit.

   







OBJEKTIF

�

1.Menentukan tempoh masa : saat, minit

   dan jam.





































KEMAHIRAN�









































CATATAN/

IMPAK����

1.8 Menganggarkan tempoh masa dalam sebutan jam

      bagi sesuatu aktiviti atau kejadian.

1.9 Menukar masa daripada 

      a) jam kepada minit.

      b) jam dan minit kepada minit.

      c) minit kepada jam dan minit.

1.10 Menentukan tempoh masa yang kurang daripada

      60 minit apabila diberi waktu mula dan waktu akhir

      a) dalam jam yang sama .

      b) dalam jam yang berlainan.

1.11 Menentukan tempoh masa yang kurang daripada

      24 jam apabila diberi waktu mula dan waktu akhir.

1.12 Menentukan waktu akhir apabila diberi waktu mula

      dan tempoh masa dalam 

      a) jam 

      b) minit

      c) jam dan minit

1.13 Menentukan waktu mula apabila diberi waktu akhir

      dan tempoh masa dalam

      a) jam

      b) minit

      c) jam dan minit

����

15�

UKURAN PANJANG

(A)�

1.1 Mengenal dan menentukan unit milimeter (mm) dan

      hubungan 1 cm = 10 mm, 1m = 100 cm = 1000mm.

1.2 Mengukur dalam unit milimeter

 �

1. Mengenal unit milimeter.

���



















MINGGU

�



















TAJUK�

2.1 Menukar ukuran panjang 

      a) daripada cm kepada mm

      b) daripada cm dan mm kepada mm

      c) daripada m dan cm kepada cm



 2.2 Menukar ukuran panjang daripada mm kepada cm

       tanpa melibatkan perpuluhan.





OBJEKTIF�

2. Menukar ukuran panjang daripada

    satu unit kepada unit  lain.















KEMAHIRAN�



















CATATAN/

IMPAK��

16�

TIMBANGAN BERAT

(A)�

1.1 Membandingkan berat benda : sama berat, tidak

      sama berat. 

1.2 Menimbang berat dengan menggunakan unit

      sebarangan.

1.3 Mengenal dan menamakan unit kg.

1.4 Menukar kuantiti dalam kg kepada kg dan sebaliknya.



�

1. Mengenal unit  kilogram.�����

2.1 Menimbang benda yang beratnya tepat dalam unit 

      kg.

2.2 Menimbang berat benda dan menyatakannya dalam

      kg yang terdekat.

�

2. Menimbang dalam unit kilogram.





* CUTI HARI PEKERJA

���
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�

TIMBANGAN BERAT

(A)�

3.1 Menentukan secara anggaran benda yang 

      mempunyai berat 

      a) 1 kg

      b)  kurang atau lebih 1 kg

3.2 Menentukan secara anggaran benda yang 

      mempunyai berat

      a) 2 kg

      b) kurang atau lebih 2 kg

3.3 Menentukan secara anggaran benda yang 

      mempunyai berat

      a) 3 kg

      b) kurang atau lebih 3 kg.�

3. Membuat anggaran dalam unit kg.























���



















MINGGU�



















TAJUK�

4.1 Menambah hingga empat kuantiti dalam unit kg.

4.2 Menolak berat dalam unit kg.

4.3 Mendarab berat dalam unit kg dengan nombor 

      hingga dua digit.

4.4 Membahagi berat dalam unit kg dengan nombor 

      hingga dua digit tanpa melibatkan perpuluhan.

4.5 Melaksanakan operasi bercampur tambah dan

      tolak yang melibatkan berat dalam unit kg.



OBJEKTIF�

4. Melaksanakan operasi tambah, tolak

    darab dan bahagi yang melibatkan 

    berat dalam unit kg.

    











KEMAHIRAN�

















CATATAN/

IMPAK����

5. 1 Menyelesaikan masalah harian yang 

       melibatkan operasi tambah, tolak,     

       darab dan bahagi ke atas berat dalam

       unit kg.�

5. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan operasi tambah, tolak,     

    darab dan bahagi ke atas berat dalam

    unit kg.���
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�

RUANG (A)



























�

1.1 Membandingkan potongan bentuk dan 

      mengelaskannya kepada bentuk yang ada

      a) sisi lurus

      b) sisi melengkung

      c)  tiga sisi

      d) empat sisi

1.2 Mengenal dan menamakan segi empat  sama dan

      segi empat  tepat.

1.3 Mengenal dan menamakan segi tiga  sama sisi dan

      segi tiga sama kaki.

1.4 Mengenal dan menamakan bulatAN.

�

1. Menamakan bentuk :

    Segi empat  sama, segi empat tepat,

    Segi tiga sama sisi, segi tiga sama

     Kaki dan bulatan. 









�













����

2.1 Menyatakan ciri-ciri segi empat  sama.

2.2 Menyatakan cir-ciri segi empat tepat.

2.3 Menyatakan ciri-ciri segi tiga sama sisi.

2.4 Menyatakan ciri-ciri segi tiga sama kaki.

2.5 Menyatakan ciri-ciri bulatan.�

2. Menyatakan ciri-ciri mudah bentuk :

    segi empat sama, segi empat tepat,

    segi tiga sama sisi, segi tiga sama kaki,

    dan bulatan.�����

3.1 Membentuk segi empat sama, segi empat tepat,

      segi tiga sama sisi, segi tiga sama kaki pada papan

      geometri.

3.2 Melukis segi empat sama, segi empat tepat, segi

      tiga sama sisi, segi tiga sama kaki dan bulatan 

      dengan menggunakan potongan bentuk dan tempat.

3.3 Melukis segi empat sama, segi empat tepat, segi

      tiga sama sisi, segi tiga sama kaki pada kertas 

      berpetak segi empat sama.�

3. Melukis bentuk segi empat  sama, segi 

    empat  tepat , segi tiga dan bulatan.











* CUTI HARI WESAK���
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�

PENILAIAN PENGGAL PERTAMA����RANCANGAN TAHUNAN MATEMATIK

 TAHUN 4



PENGGAL KEDUA







MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

20�

NOMBOR BULAT HINGGA 100 000�

5.1 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      hingga 100 000 dalam turuttan gandaan sepuluh

      ribu.

5.2 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      lima digit dalam turutan gandaan seribu.

5.3 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      lima digit dalam turutan gandaan seratus.

5.4 Membilang dan menamakan sebarang nombor 

      lima digit dalam turutan gandaan sepuluh.

5.5 Membilang dan menamakan sebarang nombor  

      lima digit dalam turutan satu-satu.

5.6 Membaca sebarang nombor hingga  100 000

      yang diberi dalam perkataan.

5.7 Menyebut sebarang nombor hingga 100 000 

      yang diberi dalam angka.

5.8 Memadankan angka hingga 100 000 dengan 

      perkataan.

   �

5. Menamakan sebarang nombor hingga 100 000.�����

6.1 Menulis sebarang nombor hingga 100 000

      apabila diberi nombor itu dalam perkataan.

6.2 Menulis dalam perkataan sebarang nombor hingga 

     100 000 yang diberi.









�

6. Menulis angka bagi sebarang nombor 

    hingga 100 000. ���



MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK���





















�

7.1 Menamakan nilai tempat bagi setiap digit dalam  

      sebarang angka lima digit.

7.2 Menentukan nilai setiap digit dalam sebarang angka

      lima digit. 

7.3 Mencerakinkan sebarang angka lima digit mengikut 

      nilai  setiap digit.

7.4 Membandingkan nilai dua nombor lima digit.

7.5 Menyusun hingga lima nombor lima digit mengikut

      tertib menaik dan menurun.�

7. Menentukan nilai tempat bagi sebarang

    nombor hingga 100 000.















�

















����

8.1 Membundarkan sebarang nombor lima digit kepada

      puluh, ratus dan ribu yang terdekat.

8.2 Mengenal pasti nombor yang mungkin diwakili oleh

      suatu nombor lima digit yang telah dibundarkan 

      kepada puluh, ratus atau ribu yang terdekat.

�

8. Membundarkan sebarang nombor 

    hingga lima digit  kepada puluh, ratus

    dan ribu yang terdekat.���
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�

TAMBAH DALAM LINGKUNGAN

100 000�

9.1 Menambah sebarang dua gandaan sepuluh ribu yang 

      hasil tambahnya tidak lebih daripada 90 000.

9.2 Menambahkan sebarang gandaan sepuluh ribu 

      dengan sebarang nombor satu digit, dua digit, tiga 

      digit, empat digit dan lima digit hasil tambahnya 

      kurang daripada 100 000.

9.3 Menambah sebarang nombor lima digit dengan 

      sebarang nombor hingga lima digit tanpa 

      mengumpul semula.�

9. Menambah sebarang dua nombor 

    tanpa mengumpul semula dan hasil 

    tambahnya kurang daripada 100 000.





* CUTI SAMBUTAN MAULIDUR RASUL.



�����

10.1 Menyelesaikan masalah tambah yang 

        melibatkan sebarang dua nombor hingga lima

        digit  yang hasil tambahnya  kurang daripada 

       100 000 tanpa mengumpul semula. 



�

10. Menyelesaikan masalah tambah 

      yang melibatkan sebarang dua 

      nombor hingga lima digit  yang hasil 

      tambahnya  kurang daripada 

      100 000 tanpa mengumpul semula. 

���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

11.1 Menambah sebarang dua nombor gandaan seribu,

        hasil tambahnya nombor lima digit.

11..2Menambah sebarang nombor gandaan sepuluh  

        ribu yang hasil tambahnya 100 000.

11.3 Menambah sebarang nombor empat digit yang 

        merupakan gandaan seribu dengan sebarang 

        nombor empat digit hasil tambahnya nombor 

        lima digit.

11.4 Menambah nombor lima digit yang merupakan 

        gandaan seribu dengan nombor empat digit 

        gandaan seribu, hasil tambahnya gandaan 

        sepuluh ribu hingga 100 000.

11.5 Menambah sebarang nombor empat digit dengan 

        nombor satu digit hingga nombor empat digit

        hasil tambahnya nombor lima digit.

11.6 Menambah sebarang nombor lima digit dengan 

        nombor hingga lima digit hasil tambahnya tidak

        lebih daripada 100 000 dengan mengumpul semula. 

   �

11. Menambah sebarang dua nombor 

      dengan mengumpul semula dan hasil 

      tambahnya tidak lebih daripada

      100 000. �����

12.1 Menyelesaikan masalah tambah yang melibatkan 

        sebarang dua nombor hingga lima digit , hasil 

        tambahnya tidak lebih dari 100 000 dengan 

        mengumpul semula.

�

12. Menyelesaikan masalah tambah yang

      melibatkan sebarang dua nombor 

      hingga lima digit , hasil tambahnya 

      tidak lebih dari 100 000 dengan 

      mengumpul semula.

���
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TAMBAH DALAM LINGKUNGAN

100 000

�

13.1 Menambah sebarang tiga nombor lima digit  

        tanpa mengumpul semula.

13.2 Menambah sebarang tiga nombor hingga 

        lima digit dengan mengumpul semula, hasil 

        tambahnya tidak lebih daripada 100 000.









�

13. Menambah  sebarang tiga nombor 

      hingga lima digit dengan mengumpul 

      semula hasil tambahnya tidak lebih

      daripada 100 000.



���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF

�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

14.1 Menyelesaikan masalah tambah yang 

        melibatkan tiga nombor hingga lima

        digit yang hasil tambahnya kurang

        daripada 100 000 dengan mengumpul 

        semula.  



�

14. Menyelesaikan masalah tambah yang 

      melibatkan tiga nombor hingga lima

      digit yang hasil tambahnya kurang

      daripada 100 000 dengan mengumpul 

      semula. ���



















��

15.1 Menambah sebarang empat nombor hingga lima

        digit  tanpa mengumpul semula.

15.2 Menambah sebarang empat nombor hingga 

        lima digit  dengan mengumpul semula, hasil 

        tambahnya  tidak lebih daripada 100 000.





�

15. Menambah sebarang empat nombor 

      hingga lima digit dengan mengumpul 

      semula dan hasil  tambahnya tidak 

      lebih daripada 100 000.



�







����

16.1 Menyelesaikan masalah tambah yang

        melibatkan empat nombor hingga lima 

        digit yang hasil tambahnya tidak lebih

        daripada 100 000 dengan mengumpul

        semula.

�

16. Menyelesaikan masalah tambah yang

      melibatkan empat nombor hingga lima 

      digit yang hasil tambahnya tidak lebih

      daripada 100 000 dengan mengumpul

      semula.

���
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MINGGU

�

TOLAK DALAM LINGKUNGAN

100 000



















TAJUK�

5.1 Menolak gandaan sepuluh ribu daripada gandaan 

      sepuluh  ribu.

5.2 Menolak gandaan sepuluh ribu daripada sebarang 

      nombor lima digit.

5.3 Menolak gandaan seribu daripada sebarang nombor

      lima digit.

5.4 Menolak gandaan seratus daripada sebarang

      nombor lima digit.

5.5 Menolak sebarang nombor hingga lima digit 

      daripada sebarang nombor lima digit.





OBJEKTIF�

5. Menolak sebarang nombor  daripada 

    sebarang nombor yang tidak lebih  

    daripada 100 000 tanpa mengumpul 

    semula.

















KEMAHIRAN�

























CATATAN/

IMPAK����

6.1 Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan penolakan sebarang 

      nombor hingga lima digit daripada 

      sebarang nombor lima digit  tanpa

      mengumpul semula.

�

6.   Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan penolakan sebarang 

      nombor hingga lima digit daripada 

      sebarang nombor lima digit  tanpa

      mengumpul semula.

�����

7.1 Menolak gandaan seribu daripada gandaan sepuluh  

      ribu.

7.2 Menolak gandaan sepuluh ribu daripada 100 000.

7.3 Menolak gandaan seribu daripada sebarang 

      nombor lima digit dengan mengumpul semula.

7.4 Menolak gandaan seratus daripada gandaan 

      sepuluh ribu.

7.5 Menolak gandaan sepuluh daripada gandaan 

      sepuluh ribu.

7.6 Menolak nombor satu digit  daripada gandaan 

      sepuluh ribu.

7.7 Menolak sebarang nombor hingga lima digit 

      daripada sebarang gandaan sepuluh ribu dengan 

      mengumpul semula.

7.8 Menolak sebarang nombor hingga lima digit

      daripada sebarang nombor lima digit dengan

      mengumpul semula hingga empat kali . 

 

� 

3. Menolak sebarang nombor daripada

    sebarang nombor tidak lebih daripada

    100 000 dengan mengumpul semula.

�����

8. 1 Menyelesaikan masalah yang 

       melibatkan penolakan nombor hingga

       lima digit daripada  sebarang nombor yang

       tidak lebih daripada 100 000 dengan

       mengumpul semula.









�

8. Menyelesaikan masalah yang 

    melibatkan penolakan nombor hingga

    lima digit daripada sebarang nombor 

    yang tidak lebih daripada 100 000 

    dengan mengumpul semula.

���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF

�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

24�

DARAB DALAM LINGKUNGAN

100 000�

9.1 Mendarab gandaan seribu dengan nombor satu digit

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.2 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 2

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.3 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 3

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.4 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 4

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.5 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 5

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.6 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 6 

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.7 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 7

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.8 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 8

      hasil darabnya nombor lima digit.

9.9 Mendarab sebarang nombor  empat digit dengan 9

      hasil darabnya nombor lima digit.

�

9. Mendarab sebarang dua nombor, 

    empat digit dan satu digit, dengan 

    mengumpul semula, hasil darabnya 

    nombor lima digit.����



�

10.1 Menyelesaikan masalah harian yang 

        melibatkan pendaraban nombor  

        empat digit dengan nombor satu digit 

        hasil darabnya nombor lima digit. 

�

10. Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan pendaraban nombor  

      empat digit dengan nombor satu digit 

      hasil darabnya nombor lima digit.  





���

25�

DARAB DALAM LINGKUNGAN

100 000�

11.1 Mendarab gandaan seratus dengan  gandaan 

        sepuluh.

11.2 Mendarab sebarang nombor tiga digit dengan

        gandaan sepuluh, hasil darabnya 

        a. nombor empat digit

        b. nombor lima digit.



�

11. Mendarab sebarang dua nombor, tiga

      digit dan dua digit dengan mengumpul 

       semula hasil darabnya kurang

       daripada 100 000.���





MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

�

�

11.3 Mendarab gandaan seratus dengan sebarang

        nombor dua digit , hasil darabnya 

        a. nombor empat digit.

        b. nombor lima digit.

11.4 Mendarab sebarang nombor tiga digit dengan 

        sebarang nombor dua digit , hasil darabnya 

        a. nombor empat digit.

        b. nombor lima digit.

�

�����

12.1 Menyelesaikan masalah harian yang

        melibatkan pendaraban nombor 

        tiga digit dengan nombor dua digit 

        hasil darabnya kurang daripada 

        100 000.

�

12. Menyelesaikan masalah harian yang

      melibatkan pendaraban nombor 

      tiga digit dengan nombor dua digit 

      hasil darabnya kurang daripada 

      100 000.

���

26�

BAHAGI DALAM LINGKUNGAN

100 000�

7.1 Membahagi nombor lima digit dengan 

      sebarang nombor satu digit hasil bahaginya gandaan

      seribu tanpa baki.

7.2 Membahagi sebarang nombor lima digit dengan

      nombor satu digit  dengan mengumpul 

      semula, hasil bahgainya  nombor empat digit

       a) tanpa baki.

       b) berbaki.

�

7. Membahagi sebarang nombor lima 

    digit dengan sebarang nombor satu 

    digit dengan mengumpul semula tanpa 

    baki dan berbaki.

 ���





















MINGGU

�





















TAJUK�

8.1 Menyelesaikan masalah harian yang

      melibatkan pembahagian nombor

      tidak lebih daripada 100 000 dengan

      nombor satu digit, hasil bahaginya   

      nombor empat  digit, berbaki dan tanpa 

      baki. 









OBJEKTIF

�

8. Menyelesaikan masalah harian yang

    melibatkan pembahagian nombor

    tidak lebih daripada 100 000 dengan

    nombor satu digit, hasil bahaginya   

    nombor empat  digit, berbaki dan tanpa 

    baki. 

     







KEMAHIRAN�





















CATATAN/

IMPAK����

9.1 Membahagi gandaan seribu dengan gandaan

       sepuluh, hasil bahaginya gandaan seratus.

9.2 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan

      gandaan sepuluh, hasil bahaginya nombor tiga digit 

       a) tanpa baki

       b) berbaki

9.3 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan

      sebarang nombor dua digit , hasil bahaginya nombor 

      tiga digit 

      a) tanpa baki

      b) berbaki

9.4 Membahagi nombor lima digit dengan gandaan 

      sepuluh, hasil bahaginya gandaan seratus tanpa 

      baki.

9.5 Membahagi nombor lima digit dengan gandaan 

      sepuluh, hasil bahaginya nombor tiga digit berbaki.

9.6 Membahagi sebarang nombor lima digit dengan

      sebarang nombor dua digit , hasil bahaginya nombor 

      tiga digit 

      a) tanpa baki

      b) berbaki�

9. Membahagi sebarang nombor yang 

    tidak lebih daripada 100 000 dengan

    sebarang nombor dua digit.���

27�

BAHAGI DALAM LINGKUNGAN

100 000�

10.1 Menyelesaikan masalah harian yang 

        melibatkan pembahagian nombor 

        tidak lebih daripada 100 000 dengan 

        sebarang nombor dua digit, hasil  

        bahaginya nombor tiga digit  berbaki 

        dan tanpa baki.�

10. Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan pembahagian nombor 

      tidak lebih daripada 100 000 dengan 

      sebarang nombor dua digit, hasil  

      bahaginya nombor tiga digit  berbaki 

      dan tanpa baki.

���

��11.1 Membahagi gandaan seratus dengan 100.

11.2 Membahagi sebarang nombor  tiga digit dengan 

        100, berbaki.

11.3 Membahagi gandaan seribu dengan 100.

11.4 Membahagi sebarang nombor empat digit yang 

        berakhir dengan dua sifar dengan 100.

11.5 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan

        100 berbaki.�

11. Membahagi sebarang nombor tidak 

      lebih daripada 10 000 dengan 100 

      dengan  mengumpul semula berbaki  

      dan tanpa baki.���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

28�

BAHAGI DALAM LINGKUNGAN

100 000�

12.1 Menyelesaikan masalah harian yang 

        melibatkan pembahagian sebarang 

        nombor hingga empat digit dengan   

        100 berbaki dan tanpa baki.

�

12. Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan pembahagian sebarang 

      nombor hingga empat digit dengan   

      100 berbaki dan tanpa baki.�����

13.1 Membahagi gandaan seribu dengan 1000 hasil

        bahaginya nombor satu digit.

13.2 Membahagi sebarang nombor empat digit dengan

        1000 berbaki.�

13. Membahagi sebarang nombor empat

      digit dengan 1000 dengan 

      mengumpul semula berbaki dan tanpa 

      baki.�����

14.1 Menyelesaikan masalah harian yang

        melibatkan pembahagian sebarang

        nombor empat digit dengan 1000

        berbaki dan tanpa baki.



�

14. Menyelesaikan masalah harian yang

      melibatkan pembahagian sebarang

      nombor empat digit dengan 1000

      berbaki dan tanpa baki.

���

29�

OPERASI BERCAMPUR

(B)�

5.1 Melaksanakan operasi bercampur tambah dan tolak

      yang melibatkan nombor tidak lebih daripada 

      100 000.

�

5. Melaksanakan operasi bercampur 

    tambah dan tolak yang melibatkan 

    nombor tidak lebih daripada 100 000.

�����

6. 1 Menyelesaikan masalah harian yang 

       melibatkan operasi bercampur tambah

       dan tolak, nombornya tidak lebih 

       daripada 100 000.

�

6. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan operasi bercampur tambah

    dan tolak, nombornya tidak lebih 

    daripada 100 000.����

�

7.1 Melaksanakan operasi bercampur darab dan bahagi 

      yang melibatkan nombor tidak lebih daripada 100

      tanpa baki.

7.2 Melaksanakan operasi bercampur darab dan bahagi 

      yang melibatkan nombor tidak lebih daripada 1000

      tanpa baki.



�

7. Melaksanakan operasi bercampur 

    darab dan bahagi yang melibatkan 

    nombor tidak lebih daripada 1000

    tanpa baki.

���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��
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�



OPERASI BERCAMPUR

(B)�

8.1 Menyelesaikan masalah operasi 

      bercampur  darab dan bahagi yang

      melibatkan nombornya tidak lebih 

      daripada 1000. �

8. Menyelesaikan masalah operasi 

    bercampur  darab dan bahagi yang

    melibatkan nombornya tidak lebih 

    daripada 1000.  �����

9.1 Melaksanakan operasi bercampur 

      darab dan bahagi yang melibatkan

      nombor tidak lebih daripada 10 000

      tanpa baki.

�

9. Melaksanakan operasi bercampur 

    darab dan bahagi yang melibatkan

    nombor tidak lebih daripada 10 000

    tanpa baki

�����

10.1 Melaksanakan operasi bercampur 

        darab dan bahagi yang melibatkan

        nombor tidak lebih daripada 100 000

        tanpa baki.

�

10. Melaksanakan operasi bercampur 

      darab dan bahagi yang melibatkan

      nombor tidak lebih daripada 100 000

      tanpa baki.

�����

11. 1 Menyelesaikan masalah operasi 

         bercampur darab dan bahagi yang

         melibatkan nombor kurang dari-

         pada 100 000.

�

11. Menyelesaikan masalah operasi 

      bercampur darab dan bahagi yang

      melibatkan nombor kurang dari-

      pada 100 000.���

31�

PECAHAN (B)�

5.1 Menambah dua pecahan wajar yang pengangkanya 

      1, dan penyebutnya hingga 10 dan satu daripada

      penyebut itu ialah gandaan penyebut yang lain.

5.2 Menambah dua pecahan wajar yang penyebutnya 

      hingga 10, satu daripada penyebut itu ialah

      gandaan penyebut yang lain, hasil tambahnya

      dinyatakan dalam bentuk termudah.

          

 



�

5. Menambah dua pecahan wajar yang 

    penyebutnya hingga 10 dan satu 

    daripada penyebut itu ialah gandaan

    penyebut yang lain, hasil tambah  

    pecahan itu tidak lebih daripada 1.���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

6. 1 Menyelesaikan masalah harian yang

       melibatkan penambahan dua pecahan

       wajar yang penyebutnya hingga 10

       dan satu daripada penyebut itu ialah

       gandaan penyebut yang lain hasil

       tambah pecahan itu tidak lebih 

       daripada 1.

�

6. Menyelesaikan masalah harian yang

    melibatkan penambahan dua pecahan

    wajar yang penyebutnya hingga 10

    dan satu daripada penyebut itu ialah

    gandaan penyebut yang lain hasil

    tambah pecahan itu tidak lebih 

    daripada 1.

 ���

�

�

7.1 Menolak pecahan wajar yang pengangkanya 1

      dan penyebutnya hingga 10, penyebut pecahan

      yang lebih kecil itu ialah gandaan penyebut 

      pecahan yang lain, jawapannya dinyatakan dalam

      bentuk termudah.

7.2 Menolak pecahan wajar yang penyebutnya hingga 

      10, satu daripada penyebut itu ialah gandaan 

      penyebut yang lain, jawapannya dinyatakan dalam

      bentuk termudah.

 �

7. Menolak pecahan wajar yang 

    penyebutnya hingga 10, satu daripada

    penyebut itu ialah gandaan penyebut

    yang lain.�����

8. 1 Menyelesaikan masalah harian yang  

       melibatkan penolakan pecahan 

       wajar yang penyebutnya hingga 10

       dan daripada penyebut itu ialah

       gandaan penyebut yang lain. �

8. Menyelesaikan masalah harian yang  

    melibatkan penolakan pecahan 

    wajar yang penyebutnya hingga 10

    dan daripada penyebut itu ialah

    gandaan penyebut yang lain.���
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MINGGU�

PERPULUHAN























TAJUK�

1.1 Menamakan pecahan persepuluh.

1.2 Menukar pecahan persepuluh kepada perpuluhan.

1.3 Menunjukkan nombor perpuluhan 0.1 hingga 0.9

      pada garis nombor.

1.4 Menukar perpuluhan kepada pecahan persepuluh.

 

     











OBJEKTIF�

1. Menukar pecahan persepuluh kepada

    perpuluhan.





















KEMAHIRAN�

























CATATAN/

IMPAK����

2.1 Menukar hasil tambah nombor bulat dan pecahan

      persepuluh kepada bentuk nombor bercampur dan

      sebaliknya.

2.2 Menukar nombor bercampur yang mengandungi 

      pecahan persepuluh kepada perpuluhan.

2.3 Menukar perpuluhan bernombor bulat kepada 

      nombor bercampur yang mengandungi pecahan 

      persepuluh.

2.4 Menukar nombor bulat kepada bentuk perpuluhan

      hingga satu tempat perpuluhan dan sebaliknya.

2.5 Menyusun hingga lima nombor perpuluhan dalam

      tertib menaik dan menurun.

�

2. Menukar pecahan persepuluh yang 

    bernombor bulat kepada perpuluhan.�����

3.1 Melengkapkan sebarang rangkaian nombor per-

      puluhan hingga satu tempat perpuluhan.

3.2 Menambah perpuluhan dengan perpuluhan, kedua-

      duanya kurang daripada satu dalam bentuk

      persamaan dan bentuk lazim tanpa mengumpul

      semula dan mengumpul semula.

3.3 Menambah perpuluhan dengan perpuluhan, satu

      daripadanya lebih daripada 1  tanpa mengumpul 

      semula dan mengumpul semula.

3.4 Menambah perpuluhan dengan perpuluhan kedua-

      duanya lebih daripada 1 dengan mengumpul

      semula dan tanpa mengumpul semula.

3.5 Menambah nombor bulat dengan nombor perpuluhan

3.6 Menambah tiga nombor perpuluhan.

3.7 Menambah sebarang tiga nombor satu atau dua

      daripadanya ialah nombor perpuluhan.





 







�

3. Menambah perpuluhan dengan 

    perpuluhan dalam bentuk persamaan 

    dan bentuk lazim hingga satu tempat

    perpuluhan.





















* CUTI HARI KEBANGSAAN���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��

33�

PERPULUHAN�

4.1 Menolak perpuluhan daripada perpuluhan kedua-

      duanya kurang daripada 1.

4.2 Menolak perpuluhan yang kurang daripada 1 

      daripada perpuluhan yang lebih daripada 1 tanpa 

      mengumpul semula dan mengumpul semula.

4.3 Menolak perpuluhan daripada perpuluhan, kedua-

      duanya lebih daripada 1 tanpa mengumpul semula

      dan mengumpul semula.

4.4 Menolak nombor bulat daripada nombor perpuluhan.

4.5 Menolak nombor perpuluhan daripada nombor bulat.

4.6 Menolak berturut-turut dua nombor perpuluhan

      daripada satu nombor perpuluhan dan satu nombor

      bulat.

4.7 Menolak berturut-turut satu nombor bulat dan satu 

      nombor perpuluhan daripada. 

      a) satu nombor perpuluhan 

      b) satu nombor bulat.  

�

4. Menolak perpuluhan daripada 

    perpuluhan dalam bentuk persamaan

    dan bentuk lazim hingga satu tempat

    perpuluhan.

���







































MINGGU

�







































TAJUK�

5.1 Menukar penambahan berulang satu nombor

      perpuluhan kepada pendaraban nombor perpuluhan

      itu dengan nombor bulat dan sebaliknya.

5.2 Mendarab perpuluhan yang kurang daripada 1

      dengan nombor satu digit

      a) tanpa mengumpul semula

      b) mengumpul semula

5.3 Mendarab  perpuluhan yang lebih daripada 1 dengan

      nombor satu digit 

      a) tanpa mengumpul semula

      b) mengumpul semula

5.4 Mendarab perpuluhan dengan 10.

5.5 Mendarab perpuluhan dengan sebarang nombor dua

      digit.











OBJEKTIF�

5. Mendarab perpuluhan dengan nombor

    satu digit dan dua digit hingga satu 

    tempat  perpuluhan.

































KEMAHIRAN�







































CATATAN/

IMPAK��

34�

PERPULUHAN�

6.1 Menulis ayat matematik bahagi daripada ayat

      matematik pendaraban perpuluhan dengan

      nombor satu digit .

6.2 Membahagi perpuluhan yang kurang daripada 1

      dengan nombor satu digit hingga satu tempat

      perpuluhan tanpa baki

      a) dalam bentuk ayat matematik

      b) dalam bentuk lazim

6.3 Membahagi perpuluhan yang lebih daripada satu 

      dengan nombor satu digit tanpa mengumpul semula

      jawapannya hingga satu tempat perpuluhan tanpa

      baki 

      a) dalam bentuk ayat matematik

      b) dalam bentuk lazim

 6.4 Membahagi perpuluhan yang lebih daripada satu 

      dengan nombor satu digit  dengan mengumpul

      semula jawapannya hingga satu tempat perpuluhan 

      tanpa baki.

6.5 Membahagi nombor bulat dengan nombor satu digit 

      jawapannya hingga satu tempat perpuluhan tanpa

      baki.�

6. Membahagi perpuluhan dengan 

    nombor satu digit hingga satu tempat

    perpuluhan.�����

7.1 Membahagi sebarang nombor satu digit dengan 10

      jawapannya hingga  satu tempat perpuluhan.

7.2 Membahagi sebarang nombor dua digit dengan 10

      jawapannya hingga satu tempat perpuluhan.

7.3 Membahagi sebarang nombor tiga digit dengan 10

      jawapannya hingga satu tempat perpuluhan.�

7. Membahagi sebarang nombor hingga

    tiga digit dengan 10, jawapannya

    mempunyai satu tempat perpuluhan.

���

35�

WANG HINGGA

RM 1000�

5.1 Menyebut dan menulis sejumlah wang yang diberi 

      dalam ringgit dan sen hingga  RM1000.

5.2 Menyatakan jumlah nilai wang tidak lebih daripada

      RM 1000 dalam a) ringgit,      b) ringgit dan sen

5.3 Menyatakan barang yang boleh dibeli dengan 

      sejumlah wang tertentu hingga RM 1000 apabila 

      diberi harga beberapa jenis barang.

�

5. Menyatakan jumlah nilai wang dalam 

    ringgit dan sen hingga RM 1000.





 ���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK��









































��

6.1 Menambah dua hingga empat jumlah wang dalam

      ringgit dan ringgit dan sen, jawapannya tidak lebih 

      daripada RM 1 000.

6.2 Menolak sebarang nilai wang dalam ringgit dan  

      ringgit dan sen daripada sejumlah wang tidak lebih 

      daripada RM 1 000.

6.3 Mendarab nilai wang dalam ringgit dan ringgit dan 

      sen dengan nombor satu digit, hasil darabnya tidak 

      lebih daipada RM1 000.

6.4 Mendarab nilai wang dalam ringgit yang kurang 

      daripada RM 1 000 dengan nombor dua digit

      hasil darab tidak lebih daripada RM 1 000.

6.5 Mendarab nilai wang dalam ringgit dan sen yang

      kurang daripada RM 10 dengan nombor dua digit

      hasil darab tidak kurang daripada RM 1000.

6.6 Membahagi sejumlah wang dalam ringit yang tidak

      lebih daripada RM 1000 dengan nombor satu digit

      dan dua digit.

6.7 Membahagi sejumlah wang dalam ringit dan sen 

      yang tidak lebih daripada RM 1000 dengan nombor 

      satu digit dan dua digit.�

6. Menyelesaikan pengiraan operasi 

    tambah, tolak darab dan bahagi yang

    melibatkan nilai wang hingga RM 1000.

�����

6.8 Melaksanakan operasi bercampur tambah dan tolak,

      serta bahagi dan darab yang melibatkan nilai wang 

      hingga RM 1000.

����























MINGGU�























TAJUK�

7.1 Menyelesaikan masalah harian yang 

      melibatkan operasi tambah, tolak, darab dan bahagi 

      keatas nilai wang hingga RM 1000.

7.2 Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

      operasi bercampur ke atas nilai wang hingga 

      RM1000

      a) tambah dan tolak

      b) darab dan bahagi

7.3 Menyelesaikan masalah pengiraan bil yang 

  melibatkan nilai wang hingga RM 1000.



OBJEKTIF

�

7. Menyelesaikan masalah harian yang 

    melibatkan nilai wang hingga RM 1000.



















KEMAHIRAN�























CATATAN/

IMPAK��

36�

MASA DAN WAKTU

(B)�

2.1 Menyatakan waktu berlakunya sesuatu perkara

      daripada jadual waktu.

2.2 Menyatakan tempoh masa dalam jam dan minit

      berlakunya sesuatu perkara dalam jadual waktu yang

      diberi.�

2.Mendapatkan maklumat yang 

   melibatkan tempoh masa daripada     

   jadual waktu.�����

3.1 Membina jadual waktu yang waktunya disusun dari

      atas ke bawah.

3.2 Membina jadual waktu yang disusun secara 

      mengufuk. �

3. Membina jadual waktu.���

37�

MASA DAN WAKTU

(B)�

4.1 Menambahkan masa yang diberi 

      a) dalam saat jawapannya dalam minit dan saat.

      b) dalam minit jawapannya dalam jam dan minit.

4.2 Menambah  masa yang diberi dalam minit dan saat.

4.3 Menambah masa yang diberi dalam jam dan minit.

4.4 Menolak masa yang diberi dalam unit yang sama :

      saat, minit dan jam.

4.5 Menolak masa yang diberi dalam minit dan saat.

4.6 Menolak masa yang diberi dalam jam dan minit.

4.7 Mendarab masa dalam saat dengan nombor hingga

      dua digit, jawapannya dalam 

      a) dalam saat.     b) dalam minit dan saat. 

4.8 Mendarab masa dalam minit dan saat dengan 

      nombor satu digit.

4.9 Mendarab masa dalam minit dengan nombor hingga

      dua digit jawapannya 

      a) dalam minit.   b) dalam jam dan minit.

4.10 Mendarab masa dalam jam dan minit dengan 

        nombor satu digit.

4.11 Membahagi masa dalam saat, minit atau jam

        dengan nombor hingga dua digit tanpa baki dan

        berbaki.

4.12 Membahagi masa dalam minit dan saat dengan

        nombor satu digit.

4.13 Membahagi masa dalam jam dan minit dengan

        nombor satu digit. �

4. Menyelesaikan pengiraan  operasi 

    tambah, tolak, darab dan bahagi yang

    melibatkan masa.

���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

5.1 Menyelesaikan masalah yang melibatkan pemeroleh-

      an maklumat mengenai waktu dan tempoh masa

      daripada jadual waktu.

5.2  Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan

       jadual waktu yang melibatkan operasi tambah, tolak,

       darab dan bahagi ke atas masa.

�

5. Menyelesaikan masalah yang 

    melibatkan jadual waktu. ���

38�

UKURAN PANJANG

(B)�

3.1 Menukar ukuran panjang dari 0.1 cm hingga 0.9 cm

      kepada mm.

3.2 Menukar 1 mm hingga 9 mm kepada cm.

3.3 Menukar ukuran panjang dalam perpuluhan yang

      lebih daripada 1 cm kepada mm.

3.4 Menukar ukuran panjang yang lebih daripada 10 mm

      kepada cm dalam perpuluhan.

3.5 Menukar ukuran panjang dari 0.1 m hingga 0.9 m

      kepada cm.

3.6 Menukar 10 cm hingga 90 cm kepada m dalam 

      perpuluhan

3.7 Menukar ukuran panjang dalam perpuluhan yang

      lebih daripada 1 m kepada cm.

3.8 Menukar ukuran panjang yang lebih daripada 100 cm

      dan berakhir dengan sifar kepada m dalam per-

      puluhan.  

 �

3. Menukar daripada satu unit  kepada 

    unit  lain yang melibatkan meter, senti-

    meter dan milimeter dengan 

    menggunakan perpuluhan.

�����

4.1 Menambah dua hingga empat ukuran panjang yang

      melibatkan satu tempat perpuluhan dalam unit

      cm dan m.

4.2 Menolak ukuran panjang yang melibatkan satu 

      tempat perpuluhan dalam unit cm dan m.











�

4. Menyelesaikan operasi tambah, tolak,

    darab dan bahagi ke atas ukuran

     panjang yang melibatkan sentimeter

     dan meter.���

MINGGU�

TAJUK�

OBJEKTIF�

KEMAHIRAN�

CATATAN/

IMPAK����

4.3 Mendarab ukuran panjang yang melibatkan satu 

      tempat perpuluhan dalam unit cm dan m dengan 

      nombor satu digit.

4.4 Mendarab ukuran panjang yang melibatkan satu 

      tempat perpuluhan dalam unit cm dan m dengan 

      10.

4.5 Mendarab ukuran panjang yang melibatkan satu 

      tempat perpuluhan dalam unit cm dan m dengan 

      sebarang nombor dua digit.

4.6 Membahagi ukuran panjang dalam unit cm dan m

      dengan nombor satu digit hasil bahaginya nombor

      bulat atau mempunyai satu tempat perpuluhan tanpa

      baki.

4.7 Membahagi ukuran panjang dalam unit cm dan m

      dengan 10 hasil bahaginya nombor bulat atau 

      mempunyai satu tempat perpuluhan tanpa baki.

4.8 Menyelesaikan operasi bercampur 

      a) tambah dan tolak

      b) darab dan bahagi ke atas ukuran panjang dalam 

      unit cm atau m, melibatkan sehingga satu tempat

      perpuluhan.

������

5. 1 Menyelesaikan masalah harian yang melibatkan 

       operasi tambah, tolak, darab dan bahagi ke atas 

       ukuran panjang dalam cm dan m, jawapan

       hingga satu tempat perpuluhan.

�

5. Menyelesaikan masalah harian yang

    melibatkan operasi tambah, tolak,

    darab dan bahagi ke atas ukuran 

    panjang dalam cm dan m, jawapan

    hingga satu tempat perpuluhan.

���
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MINGGU�



TIMBANGAN BERAT

(B)











TAJUK�

6.1 Mengenal dan menamakan unit  gram dan 

      hubungan 1 kg = 1000 g.

6.2 Menulis semula kuantiti dalam g dengan 

      menggunakan g dan sebaliknya.









OBJEKTIF�

6. Mengenal unit  gram.















KEMAHIRAN�















CATATAN/

IMPAK����7.1 Menimbang benda yang beratnya gandaan 

      100 g. 

7.2 Menimbang benda yang beratnya gandaan 

      10 g. 

7.3 Menimbang benda dalam unit g hingga 1000 g.

7.4 Menimbang berat benda yang lebih daripada 1 kg

      dan menyatakannya dalam unit g dan kg.�

7. Menimbang dalam unit gram���

��8.1 Membandingkan berat dua benda yang kurang

      daripada 1 kg dengan menimbangnya di tangan.

8.2 Menganggar berat benda dalam gandaan 100 g.

8.3 Menganggar berat benda dalam gandaan 50 g.

8.4 Menganggar berat benda dalam gandaan 10 g.

8.5 Menganggar berat benda yang lebih daripada 1 kg

      dan menyatakannya dalam unit g dan kg hingga

      satu tempat perpuluhan.�

8. Membuat anggaran berat dalam unit g.











* CUTI HARI  DEEPAVALI���

40�

RUANG (B)�4.1 Membandingkan pepejal dan mengelaskannya 

      kepada 

      a) pepejal yang ada muka rata

      b) pepejal yang ada muka melengkung

      c) pepejal yang ada muka segiempat sama

      d) pepejal yang ada muka segi empat tepat

      e) pepejal yang ada muka segi tiga

4.2 Menamakan kubus dan kuboid.

4.3 Menamakan piramid tapak segi empat sama dan 

      piramid tapak segi empat tepat.

4.4 Menamakan sfera, silinder dan kon.

4.5 Mengenal rajah yang mewakili kubus, kuboid, piramid

      tapak segi empat tepat, piramid tapak segi empat

      sama, sfera, silinder dan  kon. �4. Menamakan pepejal kubus, kuboid,

    piramid tapak segi empat sama,

    piramid tapak segi empat tepat, sfera,

    silinder dan kon.�����

5. 1 Menyatakan ciri-ciri mudah pepejal kubus dan 

       kuboid.

5.2 Menyatakan ciri-ciri mudah piramid tapak segi 

      empat sama, piramid tapak segi empat.

5.3 Menyatakan ciri-ciri mudah  sfera, silinder dan kon.�

5. Menyatakan ciri-ciri mudah pepejal

    kubus, kuboid, piramid tapak segi 

    empat sama, piramid tapak segi empat 

    tepat, sfera, silinder dan kon.���
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